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บทคัดยอ 
                การวิจัยนี้มีจุดประสงค  เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร 1 เรื่องตรรกศาสตร  ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียน และเพ่ือศึกษา
ความคงทนในการเรียนรู กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีคือนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1 
วิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีศรีสะเกษ ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา 2552  จํานวน 30 คน เครื่องมือที่
ใชในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  สถิติที่ใชในการ
วิเคราะหขอมูล  ไดแก คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบคา t  แบบกลุมสัมพันธ  ผลของการวิจัยพบวา  1)  
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 80.71 / 80.08  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียน  มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  3) คะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของการทดสอบหลังเรียนไปแลว 2  สัปดาห  ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แตกตางกัน
อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
                              

ABSTRACT 
  The purposes of this research were to develop computer-assisted instruction program on Topic of  Logic in 
Mathematics 1 for first grade Vocation Education Diploma, to compare mathematics learning achievement on logic 
topic before and after learning and to study learning retention. The samples were 30 vocation education diploma 1 
students of Agriculture and  Technology  College in Srisaket during the second semester of 2009 school academic 
year. The instuments consisted of  the Computer-Assisted Instruction Lessons and the achievenment test. The data 
was analyzed by using  mean, standard deviation and t-test .  The  research  findings were as  follows : 1) The 
developed computer assisted  instruction lessons  had an efficiency of 80.71/80.08  2) The Posttest of learning 
achievements of the students  Program after studying through the computer assisted instruction lessons had higher 
than the pretest at the level 0.01 of significance.. 3) The average score of learning achievement of the students after 
ending study with the program two weeks long was not significantly different  from the Posttest at 0.01 level.  
 
คําสําคัญ  :  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคงทนในการเรียน  
Key Words : Computer Assisted Instruction. Achievement test. Learning retention.  
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HMP4-2 
บทนํา 
         คอมพิวเตอรเปนเทคโนโลยีสมัยใหมที่ เขามามี
บทบาทตอชีวิตประจําวันของประชากรไทยสูงขึ้นอยาง
รวดเร็ว  ทั้งในทางธุรกิจ ทางการทหาร  การเกษตรและ
การศึกษา  โดยเฉพาะอยางย่ิงคอมพิวเตอรเพ่ือการเรียน
การสอน  บทเรียนที่สนองความแตกตางระหวางบุคคล
ดังที่ (สิริพร, 2536)  กลาววา  “คอมพิวเตอรสงเสริมให
นัก เ รี ยนได เ รี ยนตาม เอ กัตภาพ ” และนอกจาก น้ี
คอมพิวเตอรยังสามารถใหขอมูลปอนกลับ (feedback)ได
ทันที ดังที่(นิพนธ, 2531)ไดกลาวถึงประโยชนของ
คอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนการสอนวา “เปนการสื่อสาร
สองทาง(Two-ways communication system)ที่มี
ประสิทธิภาพในการเรียนการสอนใกลเคียงสื่อบุคคล
มากกวาสื่ออื่น ๆ ”  นอกจากน้ีการที่ผูเรียนเรียนรูหรือฝก
ทักษะดวยคอมพิวเตอร น้ัน  ผู เ รี ยนจะมีความรูสึก
เหมือนกับการเลนเกมจึงใหความสนใจกับบทเรียนมาก
ขึ้นเปนพิเศษ  
         บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดรับความสนใจ
เปนอยางมากในวงการศึกษาไทย  ทั้งน้ีเพราะนักการ
ศึกษาตระหนักในคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนวาเปนบทเรียนที่มีการตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคลไดดี  ผูเรียนสามารถท่ีจะศึกษาและคนหา
คําตอบไดดวยตนเอง  ตลอดจนเปนการแกปญหาการขาด
แคลนครูผูสอนท่ีดี สรางความเสมอภาคในการเรียน
เพราะถึงผูเรียนจะขาดเรียนหรือไมเขาใจก็สามารถศึกษา
ดวยตนเองได    ดวย เหตุผลน้ี   การสร างบทเรี ยน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่มีคุณภาพยอมสงผลใหการเรียน
การสอนมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 
         จากประสบการณการสอนวิชาคณิตศาสตร 1 เรื่อง  
ตรรกศาสตร  พบวานักศึกษามักจะมีปญหาและสับสนใน  
เรื่องตรรกศาสตร ซึ่งจะเปนพ้ืนฐานที่สําคัญในการเรียน
ในช้ันตอไป  ผูสอนไดพยายามแกไขปญหาดวยการ
อธิบายพรอมยกตัวอยางใหหลากหลาย หรือดวยการให
นักศึกษาไดลงมือปฏิบัติจริง  ซึ่งไดผลที่นาพอใจระดับ
หน่ึง  แตยังมีนักศึกษาบางคนที่ยังไมเขาใจ  หรือเขาใจ

บางแตยังไมดีพอ  อีกทั้งในปจจุบันครูไดมีหนาที่
พิเศษที่นอกเหนือจากการสอน  จึงทําใหครูไมมี
เวลาในการจัดการเรียนการสอนไดอยางเต็มที่ 
ดังน้ันผูวิจัยจึงมีแรงจูงใจ  สนใจท่ีจะศึกษาและ
ส ร า ง บท เ รี ย น ค อ ม พิ ว เ ต อ ร ช ว ย ส อน วิ ช า 
คณิตศาสตร 1  เรื่อง ตรรกศาสตร   เพ่ือนํามาใชใน
บทเรียนน้ี  โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวาง
บุคคลซึ่งจะชวยในการพัฒนาการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร 1  เรื่อง ตรรกศาสตร  ใหกับนักศึกษา
ดวย  บทเรียนน้ีจะมีความเหมาะสมกับลักษณะ
เน้ือหาและเหมาะสมกับวัยและความสนใจของ
นักศึกษา  ซึ่งปจจุบันนักศึกษาสวนมากมีความ
สนใจและคุ น เ ค ย กับคอม พิว เ ตอร   การ ใช
คอมพิวเตอรชวยสอนทําใหนักศึกษาสามารถศึกษา
ไดตามความสามารถของตนเอง   มีภาพ  เสียง
ประกอบแนวคิดที่เรียนรูและสามารถยอนกลับมาดู
ไดถายังไมเขาใจ  และเปนตัวอยางในการพัฒนา
บทเรียนวิชาคณิตศาสตรโดยใชคอมพิวเตอรชวย
สอนตอไป 
          ดวยเหตุผลดังกลาวขางตน  ผูวิจัยมีความเห็น
วา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จะชวยใหการ
สอนของครูมีประสิทธิภาพ    สามารถทําให
นักศึกษาเกิดความสนใจในการเรียนการสอนได
เปนอยางดี  สงผลทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงขึ้น และมีความสนใจในวิชาคณิตศาสตร
มากขึ้น  จึงเปนแรงจูงใจใหผูวิจัยสนใจที่จะพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ใชประกอบการ
เรียนการสอนของนักศึกษา เรื่อง ตรรกศาสตร 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1  ซึ่งจาก
การสังเกตการเรียนการสอนท่ีผานมา  นักศึกษา
สวนใหญน้ันไมสามารถสรุปแนวคิด  (concept)  
ของเน้ือหาไดถูกตอง  อีกสาเหตุหน่ึงมาจากเน้ือหา
สวนใหญเปนนามธรรม  เขาใจยาก  เมื่อสรางให
เปนรูปธรรมก็จะทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดี
ยิ่งขึ้น  ซึ่งสื่อที่ทันสมัยและนาสนใจอยางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยกระตุนความสนใจ
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ของนักศึกษาไดเปนอยางดี  ทั้งน้ีเน่ืองจาก  บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน สามารถจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน มีการตอบสนองยอนกลับใหผูเรียนไดอยางรวดเร็ว  
มีแสง เสียง  ภาพเคล่ือนไหว  ที่เปนกลยุทธในการดึงดูดผู
เลน และยังมีการเสริมแรงจากลูกเลนตาง ๆ  นักศึกษา
สามารถเลือกเรียนไดตามความสนใจ 
 

วัตถุประสงคการวิจัย 
             1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
คณิตศาสตร 1 เรื่อง ตรรกศาสตร ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันสูงปที่ 1  
              2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระหว า ง ก อน เ รี ยนและหลั ง เ รี ยน  ด ว ยบท เ รี ย น
คอม พิ ว เ ตอร ช ว ยสอน วิช าค ณิตศ าสตร  1  เ รื่ อ ง 
ตรรกศาสตร ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1 
               3. เพ่ือศึกษาความคงทนในการเรียนรูจากการ
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น 
 

อุปกรณและวิธีการวิจัย 
       ประชากร  
       ประชากรท่ีใชในการศึกษาวิจัยในครั้งน้ีเปนนักศึกษา
วิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีศรีสะเกษ  ตําบลหนอง
ค ร ก   อํ า เ ภ อ เ มื อ ง   จั ง ห วั ด ศ รี ส ะ เ ก ษ   ร ะ ดั บ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 
2  ปการศึกษา 2552  จํานวน  8  หอง  มีนักเรียนทั้งหมด  
123  คน 
         กลุมตัวอยาง    
         กลุม ตัวอย างที่ ใช ในการศึกษา วิจั ยครั้ ง น้ี เปน
นักศึกษาวิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีศรีสะเกษ ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1  ภาคเรียนที่ 2  ป
การศึกษา 2552  ไดมาจากการเลือกโดยใชวิธีสุมแบบกลุม 
(cluster random samping)  ดวยวิธีการจับสลากมา  1  
หองเรียน จํานวน 30  คน             
       ตัวแปรท่ีศึกษา   

        ตัวแปรอิสระ  ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนวิชาคณิตศาสตร 1 เรื่องตรรกศาสตร  ระดับช้ัน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1  
         ตัวแปรตาม  ไดแก 
         1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน วิชาคณิตศาสตร 1  เรื่องตรรกศาสตร  ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1 
         2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 1 
เรื่องตรรกศาสตร   
         3. ความคงทนในการเรียนรูวิชา คณิตศาสตร 1 
เรื่องตรรกศาสตร 
          ขอบเขตเน้ือหา  
          เน้ือหาที่ใชเพ่ือการศึกษาในครั้งน้ีเปนเน้ือหา
สาระวิชาคณิตศาสตร 1 ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันสูงปที่ 1 เรื่องตรรกศาสตร  ตามหลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงโดยประกอบดวย
เน้ือหา  ดังน้ี 
                 1. ประพจน 
                 2. ตัวเช่ือมประพจน 
                 3. การหาคาความจริงของประพจนที่มี
ตัวเช่ือม 
                 4. รูปแบบของประพจนที่สมมูลกัน 
                 5. สัจนิรันดร 
                 6. ประโยคเปด 
                 7. ตัวบงปริมาณและคาความจริงของ
ประโยคที่มีตัวบงปริมาณตัวแปรเดียว 
                 8. การอางเหตุผล 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
               1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา
คณิตศาสตร 1 เรื่อง  ตรรกศาสตร ตามหลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1  จํานวน 8  ชุด 
ที่ ผู วิ จั ย พัฒนาขึ้ น  มี รู ปแบบ เป นโปรแกรม
คอมพิวเตอร ลําดับการนําเสนอประกอบดวยสวนที่
อธิบายเน้ือหา สวนฝกทักษะ และแบบทดสอบยอย  
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HMP4-4 
               2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา
คณิตศาสตร 1 เรื่อง  ตรรกศาสตร ตามหลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1  ที่มีระดับความยาก
งาย (P) ต้ังแต 0.45 ถึง 0.80 และคาอํานาจจําแนก (r) 
ต้ังแต 0.20 ถึง 0.50 และคาความเช่ือมั่น (reliability) เปน 
0.89 จํานวนทั้งสิ้น 40 ขอ 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
         การวิจัยในครั้ง น้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง   ตาม
รูปแบบกลุมเดียววัดกอนและหลังเรียน (One  Group  
Pretest – Posttest  Design)  โดยผูวิจัยเปนผูดําเนินการ
ทดลองใชเวลาในการทดลอง 2 สัปดาห  สัปดาหละ  3  
วัน วันละ 2  ช่ัวโมง  คาบละ  60 นาที  ในช่ัวโมงสอน
ซอมเสริม  จํานวน 12  คาบ  ไมรวมเวลาในการทดสอบ
กอนเรียนและหลังเรียน  ซึ่งมีรายละเอียดในการเก็บ
รวบรวมขอมูลดังน้ี 
 1. ทดสอบกอนเรียน   ดวยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   วิชาคณิตศาสตร  1  เรื่ อง
ตรรกศาสตร  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1 
ใชเวลา  60 นาที 
  2.ใหนักศึกษาศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนวิชาคณิตศาสตร 1 เรื่อง ตรรกศาสตร  จํานวน 8 ชุด 
ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น ดังน้ี 
                     2 . 1  ฟ ง คํ า อ ธิ บ า ย วิ ธี ก า ร ใ ช บท เ รี ย น
คอมพิวเตอรชวยสอน ดูการสาธิตวิธีการใช 
                     2.2 ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทั้ง 
8 ชุด และทําแบบทดสอบยอยทายหนวยการเรียน และให
นักศึกษาบันทึกและรายงานผลคะแนนทั้ง 8 ชุด 
               3.  ทดสอบหลังเรียน   ดวยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  วิชาคณิตศาสตร  1  เรื่ อง
ตรรกศาสตร  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1 
ใชเวลา 60 นาที ซึ่งเปนแบบทดสอบเดียวกับแบบทดสอบ
กอนเรียนที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้น    
 
 

               4. ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
ค ณิ ต ศ าสต ร  1  เ รื่ อ ง ต ร ร ก ศ าสต ร   ร ะ ดั บ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1 เมื่อเวลาผานไป
แลว 2 สัปดาห บันทึกเก็บคะแนน 
                5. เก็บรวบรวมขอมูลทั้งหมดที่ไดจาก
กลุมทดลองไปวิเคราะหขอมูลตามวิธีทางสถิติ 
 

การวิเคราะหขอมูล  
                 1. วิเคราะหขอมูลโดยหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร 
1 เรื่องตรรกศาสตร  ระดับช้ันประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันสูงปที่ 1 ตามเกณฑ 75/75 
   2. วิเคราะหผลเปรียบเทียบความแตกตาง
ระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  
โดยใชการทดสอบที (t-test) แบบกลุมสัมพันธ เพ่ือ
ทดสอบสมมติฐานที่ต้ังไว 
    3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนไป
แลว  2 สัปดาห  โดยใชการทดสอบทีแบบกลุม
สัมพันธ  เพ่ือทดสอบสมมติฐานที่ต้ังไว 
 

ผลการวิจัยและการอภิปรายผล 
         สรุปผลการวิจัย 
         1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนวิชาคณิตศาสตร 1  เรื่อง ตรรกศาสตร  
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1 ที่ผูวิจัย
สร างขึ้นที่มีประสิทธิภาพเทา กับ  80.71/  80.08          
2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและ
หลังเรียนของนักศึกษาพบวา คะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนวิชาคณิตศาสตร 1  เรื่อง ตรรกศาสตร  
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1 สูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01           
3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา
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HMP4-5 
หลังเรียนและเมื่อเวลาผานไปแลว 2  สัปดาห ในการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร 1  
เรื่อง ตรรกศาสตร  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงป
ที่ 1 มีความแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.01  

         การอภิปรายผล 
         จ ากก ารศึ กษ าค นคว า  เ พ่ื อ พัฒนาบท เ รี ยน
คอม พิว เตอร ช ว ยสอน วิชาค ณิตศาสตร  1   เ รื่ อ ง 
ตรรกศาสตร  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1 
อภิปรายผลไดดังน้ี 
               1.บ ท เ รี ย น ค อ ม พิ ว เ ต อ ร ช ว ย ส อ น วิ ช า
คณิตศาสตร 1  เรื่อง ตรรกศาสตร  ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันสูงปท่ี 1 มีประสิทธิภาพโดยเฉล่ียคือ 80.71/ 
80.08 หมายความวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
คณิตศาสตร 1  เรื่อง ตรรกศาสตร  ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันสูงปที่ 1 ทั้ง 8 ชุด ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
ระหวางเรียนเฉล่ียรอยละ 80.71 และสามารถเปล่ียน
พฤติกรรมการเรียนของผูเรียนหลังจากเรียนดวยบทเรียน
คอมพิว เตอร ช ว ยสอน  เ ฉ ล่ี ยร อยละ  8 0 . 0 8  ซึ่ งมี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่ต้ังไว  สรุปไดวา 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น สามารถ
ชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู  และสรางแรงจูงใจใหกับ
นักเรียนอยากเรียน สนุกสนานต่ืนเตน สอดคลองกับ
ผลการวิจัยของ (ทองใบ, 2552) ไดทําการวิจัยเรื่อง การ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง สมการและ
การแกสมการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6  พบวา (1) ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง สมการและการแกสมการ  
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
ที่ผู วิจั ยสร างขึ้นมีประสิทธิภาพเทา กับ  80.91/88.95  
เปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว  (2)  ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกอนและหลังเรียนของนักเรียนพบวา  คะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  เรื่อง สมการและการแกสมการ  กลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตร  ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 หลังเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  สอดคลองกับ
ผลการวิจัยของ(นารี, 2552) ไดทําการวิจัยเรื่อง การ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตร   เรื่อง  การหารทศนิยม  ช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6  พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนที่ผู วิจัยสรางและพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพ
เทากับ 82.84 /80.45 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง การหารทศนิยม 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6  สูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และยังสอดคลองกับ
ผลการวิจัยของ (Bennett,1991)ไดทําการศึกษาเรื่อง 
ผลของคอมพิวเตอรในการสอนวิชาคณิตศาสตร  
ในระดับมัธยมศึกษา พบวา ครูควรใชคอมพิวเตอร
ในการสอนวิชาคณิตศาสตร  โดยใชเสริมในการ
เรียนการสอน เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ทําใหนักเรียนปรับปรุงการเรียนวิชาคณิตศาสตรขึ้น
อ ย า ง ชั ด เ จ น เ ช น กั น   ที่ ผู วิ จั ย พั ฒน า ขึ้ น มี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ต้ังไว  อาจเน่ืองมาจาก
เหตุผลดังน้ี 
               1.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
คณิตศาสตร 1  เรื่อง ตรรกศาสตร  ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น
ไดผานกระบวนการข้ันตอนในการจัดทําอยางมี
ระบบ  และวิธีการที่เหมาะสม โดยการศึกษาเน้ือหา  
เทคนิคการสราง  เอกสารตําราที่เก่ียวของ  และได
ผ านก ารตรวจแก ไขตามข อ เสนอแนะของ
ผูเช่ียวชาญ  ผานกระบวนการการทดลองใชแบบ
หน่ึงตอหน่ึง  การทดลองใชแบบนักเรียนกลุมเล็ก 
และการทดลองใชนักเรียนกลุมใหญ  และนําเอาผล
การทดลองไปแกไขกอนนําไปเก็บรวบรวมขอมูล 
               1.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
คณิตศาสตร 1  เรื่อง ตรรกศาสตร  กอนจะนําไป
ทดลองกับกลุมตัวอยาง ไดผานการหาประสิทธิภาพ
กับกลุมนักศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยางและผานการ
ประเมินตรวจสอบคุณภาพและความเหมาะสมโดย
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HMP4-6 
ใชแบบสอบถาม   จากผู เ ช่ียวชาญดานเน้ือหา   ดาน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  และไดปรับปรุงแกไข
ขอบกพรองตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ  เพ่ือใหได
บทเรียนคอมพิวเตอรที่มีความเหมาะสมมากย่ิงขึ้น จน
สามารถนําไปใชอยางมีประสิทธิภาพ 
                1 . 3  บท เรี ยนคอมพิว เตอร ช ว ยสอน วิชา
คณิตศาสตร 1  เรื่อง ตรรกศาสตร  ที่พัฒนาขึ้น โดยมีการ
กําหนดวัตถุประสงคเน้ือหาซึ่งจะเรียนจากงายไปหายาก  
จัดวางรูปแบบของเน้ือหา คําถามและเฉลยไวใหนาสนใจ 
มีภาพการตูน เพ่ือเราความสนใจของนักศึกษา  นักศึกษา
สามารถศึกษาดวยตนเองตามความสามารถแตละบุคคล  
โดยการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนไปตามลําดับขั้นตอนตาม
คําแนะนําที่ กําหนดไวภายในบทเรียน  ในกรอบของ
บทเรียน  กําหนดใหนักศึกษาตอบสนองโดยการตอบ
คําถามและนักศึกษาสามารถตรวจคําตอบไดทันทีวาสิ่งที่
นักศึกษาตอบไปนั้นถูกหรือผิด ถานักศึกษาไมเขาใจ
สามารถยอนไปศึกษาและทําความเขาใจใหมไดทันที 

         2 . นั ก ศึ ก ษ า ที่ เ รี ย น ด ว ย บ ท เ รี ย น
คอม พิว เตอร ช ว ยสอน วิชาค ณิตศาสตร  1   เ รื่ อ ง 
ตรรกศาสตร  มีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนน
ทดสอบกอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานที่ต้ังไว แสดงวาการสอนดวย
บทเรี ยนคอมพิว เตอรช วยสอน   ทํ าให นักศึกษามี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  มีความกาวหนาและ
พัฒนาการเรียนเพ่ิมขึ้น ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากบทเรียน
คอม พิว เตอร ช ว ยสอน วิชาค ณิตศาสตร  1   เ รื่ อ ง 
ตรรกศาสตร  ทําให นักศึกษาสามารถศึกษาไดตาม
ความสามารถของตนเอง  มีภาพ  และเสียงประกอบ
แนวคิดและสามารถยอนกลับมาดูไดถายังไมเขาใจ  สงผล
ทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และมีความ
สนใจใน วิชาคณิตศาสตรม ากขึ้ น  สอดคล อ ง กับ
ผลการวิจัย ของ (แสงเดือน, 2542) ไดทําการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา
ปที่ 1  เรื่อง เศษสวน  ระหวางการสอนโดยใชบทเรียน
โปรแกรมกับการสอนปกติ พบวา นักเรียนที่เรียนโดยใช
บทเรียนโปรแกรมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา

นักเรียนที่เรียนจากการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ.05 สอดคลองกับผลการวิจัยของ
(อัธยา,2538) ที่ไดศึกษาผลของคอมพิวเตอรชวย
สอนซอมเสริมที่มีตอการเรียนคณิตศาสตรสําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6 ที่มีผลสัมฤทธิ์
ท า ง ก า ร เ รี ย น ตํ่ า  ขอ ง โ ร ง เ รี ย นส า ธิ ต ( ช้ั น
ประถมศึกษา) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
ประสานมิตร   ผลการศึกษาพบวา  ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนที่ไดรับการสอนซอม
เสริม วิชาคณิตศาสตรดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่
ไดรับการเรียนซอมเสริมแบบปกติ  อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคลองกับผลการวิจัยของ 
( พิมวรา ,  2546 )  ไดศึ กษาการสร างบทเรี ยน
คอมพิวเตอรชวยสอน   เ พ่ือสอนซอมเสริมวิชา
คณิตศาสตร  เ รื่ องสมการและการแกสมการ  
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียน
คลองกะจะ (พงษสมบัติบํารุง) สํานักงานเขตบาง
กะป   กรุงเทพมหานคร   ปรากฏวาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01  และสอดคลองกับผลการวิจัยของ ( Kate, 2001)  
ไดทําการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง
จํานวนของ  Mayan  และทําการศึกษาประสิทธิภาพ
ของการใชคอมพิวเตอรและบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  ในการจัดการเรียนการสอนบทเรียนของ
หลักสูตรวิชาคณิตศาสตรและสังคมศึกษา   ผล
การศึกษาพบวา   นักเรียนที่ เรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนรูเพ่ิมขึ้นจากกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
จากการเรียนรู 
         จากผลการศึกษาดังกลาวขางตน แสดงวา การ
สอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
คณิตศาสตร 1 เรื่องตรรกศาสตร ชวยใหนักศึกษามี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ทั้งน้ีอาจเน่ืองจาก
เหตุผลดังน้ี 
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HMP4-7 
              2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
คณิตศาสตร 1 เรื่องตรรกศาสตร ไดถูกออกแบบใหมีการ
สนองความแตกตางระหวางบุคคล  นักศึกษาสามารถ
ศึกษาไดจนกวาเขาใจ  เปนการตอบสนองการเรียนการ
สอนที่ยึดผูเรียนเปนสําคัญ 
               2.2 ในดานสาระความรูมีความสอดคลองกับ
วัตถุประสงค  และตรงความสนใจของผูเรียน และมีแนว
ทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่หลากหลาย จึงทําให
นักศึกษาสนใจและมีความกระตือรือรนในการเรียน 
 2.3 ภาพ เสียง  ที่นํามาใชประกอบในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  ทําใหบทเรียนเปนรูปธรรมมีความ
สวยงาม  ชวยกระตุนใหเกิดความสนใจ  ความเพลิดเพลิน 
สนุกสนาน ไมนาเบื่อ 
          3. ความคงทนในการเรียนหลังจากเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร 1 เรื่อง
ตรรกศาสตร ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปที่ 1  
ผานไปแลว 2 สัปดาหมีความแตกตางกันอยางไมมี
นั ยสํ าคัญทางสถิ ติที่ ร ะ ดับ  .01 แสดงว าบท เ รี ยน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางขึ้นมีผลตอความคงทนใน
การเรียนรูของผูเรียนทั้งน้ีอาจเปนเพราะวาการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจะทําใหเกิดการเสริมแรงตอผูเรียน 
ผูเรียนรูสึกเพลิดเพลินในการเรียน เพราะบทเรียนมีการใช
ภาพ  สี  เสียง เปนตัวชวยกระตุนใหผูเรียนไมรูสึกเบื่อ
หนาย และสามารถประเมินผลไดดวยตนเอง จึงทําให
ผูเรียนสามารถปรับปรุงขอผิดพลาดไดจนเกิดความคงทน
ในการเรียนรูในที่สุด ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ
(ชัชวาลย, 2547) ซึ่งไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะ
คณิตศาสตร โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง
สมการและการแกสมการ ช้ันประถมศึกษาปที่  6 
ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง
สมการและการแกสมการ   ช้ันประถมศึกษาปที่ 6  ที่
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 76.93/ 75.50 ซึ่งสูงกวา
เกณฑที่ต้ัง และมีคาดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนที่เรียน
โดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาขึ้นมีคาเทากับ
รอยละ 61  และนักเรียนมีคะแนนความคงทนในการเรียน
ไมแตกตางกับคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียน ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ (อัมพร, 
2552)  ที่ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
วิชา คณิตศาสตร เรื่อง ตัวประกอบของจํานวนนับ  
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6  บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนมีประสิทธิภาพ 21 E/E  :  90.25 /88.95 ซึ่ง
สูงกวาเกณฑ 80/80 ที่กําหนดไว  ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และผลการวิเคราะห
ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
มีคาเทากับ .85  แสดงวานักเรียนมีคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนโดยบทเรียน
คอม พิ ว เ ตอ ร ช ว ยสอน เ พ่ิ มขึ้ น จ า กคะแนน
แบบทดสอบกอนเรียน  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร เรื่องตัวประกอบของจํานวนนับ  
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 หลังเรียนครั้งที่ 1  และหลัง
เรียนครั้งที่ 2  (หลังเรียนแลว 14  วัน) ไมแตกตาง
กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  แสดงวา
บทเรียนวิชา คณิตศาสตร เรื่อง ตัวประกอบของ
จํานวนนับ  ช้ันประถมศึกษาปที่ 6  ที่พัฒนาขึ้นมีผล
ตอความคงทนในการเรียนรูแกผูเรียนไดจริง 
 

ขอเสนอแนะ 
         1 .  ข อ เสนอแนะในการสร า งบท เรี ยน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
           1.1 ควรมีการวางแผนลวงหนาอยางมีระบบ 
มีการศึกษาหลักสูตร  เพ่ือใหทราบถึงขอบขายของ
เน้ือหา จุดประสงคของหลักสูตร  
           1.2 ควรมีการจัดลําดับเน้ือหากิจกรรมใหตอเน่ือง   
โดยคํานึงถึงวิธีการสอนการจัดกิจกรรมจากงายไปหายาก  
           1.3 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในแตละ
ชุด ไมควรมีจํานวนหนาหรือกรอบมากเกินไป  
เพราะจะทําใหนักเรียนเบื่อและไมอยากเรียน 
          2 .  ข  อ เ สนอแนะ ในก า ร นํ าบท เ รี ย น
คอมพิวเตอรชวยสอนไปใช    
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HMP4-8 
            2.1 กอนใหนักเรียนใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพและมีความราบรื่นในการ
ใช  ครูผูสอนควรเตรียมความพรอมในเรื่องการใช
คอมพิวเตอรใหกับนักเรียนกอน 
            2.2 ในการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  ครูจะตองเปดโอกาสใหนักเรียนไดศึกษาความรูจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดตามความสามารถ และ
ตามความตองการของนักเรียนโดยไมจํากัดเวลา  ดังน้ัน
ครูควรอํานวยความสะดวกใหกับนักเรียน โดยการทําการ
คัดลอกโปรแกรมลงแผนซีดีรอม  เพ่ือใหนักเรียนสามารถ
นํากลับไปศึกษาตอที่บาน ทั้งน้ีครูควรมีการติดตามผล
การใชบทเรียนของนักเรียนดวย 
        3. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 
            3.1 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลการสอน
ระหวางการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอน 
โดยใชนวัตกรรมอื่น ๆ ในเน้ือหาเดียวกัน 
            3.2 ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนในเน้ือหาวิชาคณิตศาสตรเรื่องอื่น ใหมากยิ่งขึ้น เพ่ือ
สงเสริมใหมีสื่อการเรียนการสอนที่หลากหลายยิ่งขึ้น 
    

เอกสารอางอิง 
ชัชวาลย  ยอดมั่น. 2547. การพัฒนาทักษะคณิตศาสตร

โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
สมการและการแกสมการ ช้ันประถมศึกษาป
ที่ 6. วิทยานิพนธการศึกษามหาบัณฑิต  
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 

ทองใบ  บุญยี่. 2552. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  เรื่อง สมการและการแกสมการ  กลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6. วิทยานิพนธวิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตรศึกษา
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี. 

 
 
 

นารี  ศัพทานนท. 2552. การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การหาร
ทศนิยม  ช้ันประถมศึกษาปที่ 6. 
วิทยานิพนธวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  
สาขาวิชาคณิตศาสตรศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี. 

นิพนธ  ศุขปรีดี. 2531. คอมพิวเตอรและพฤติกรรม
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร. 
ภาควิชาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒบาง
แสน. 

พิมวรา  พรหมสถาพร. 2546. การสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือสอนซอม
เสริมวิชาคณิตศาสตร เรื่อง สมการและ
การแกสมการ  สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6. วิทยานิพนธศึกษา
ศาสตรมหาบัณฑิตมหาวิทยาลัย 

                   เกษตรศาสตร. 
สิริพร  ทิพยคง. 2536. เอกสารประกอบการสอน  
                   วิชาทฤษฏีและวิธีการสอนวิชา 
                   คณิตศาสตร.  ภาควิชาการศึกษา  คณะ  
                   ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย 
                   เกษตรศาสตร. 
แสงเดือน คํามุงคุณ. 2542. การเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 เรื่อง 
เศษสวน ระหวางการสอนโดยใช
บทเรียนโปรแกรมกับการสอนปกติ. 
วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตร
มหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยขอนแกน.  
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อัธยา ภูมิ. 2538. การศึกษาผลของคอมพิวเตอรชวย 

                   สอนเพ่ือการสอนซอมเสริมที่มีตอการ 

                   เรียน คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนช้ัน 

                   ประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีผลสัมฤทธิ์ 

                   ทางการเรียนต่ําของโรงเรียนสาธิต 

                   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสาน 

                   มิตร กรุงเทพมหานคร. วิทยานิพนธ 

                   ปริญญาโท มหาวิทยาลัย 

                   ศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร. 
อัมพร  พรมดี. 2552. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน  วิชาคณิตศาสตร เรื่อง ตัวประกอบของ
จํานวนนับ  ช้ันประถมศึกษาปที่ 6. 
วิทยานิพนธวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี. 
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