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บทคัดยอ 
 การวิจัยครั้งน้ีมีจุดประสงค เพ่ือ 1) พัฒนาชุดฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหา รอยละ โดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนของ ช้ันประถมศึกษาปที่ 6  และ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวาง กอนเรียนและ
หลังเรียนดวยชุดฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหา รอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ช้ันประถมศึกษาปที่ 6    
กลุมตัวอยางที่ใชเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6โรงเรียนบานหนองแสง อําเภอเดชอุดม  อุบลราชธานี เขต 5 
จํานวน 45 คน  ไดมาโดยการสุมอยางงาย  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือ ชุดฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหา รอยละ 
โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จํานวน 12 ชุด และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องแกโจทย
ปญหา รอยละ จํานวน 20  ขอ ที่ผานการพัฒนาคุณภาพแลว  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ  
คาเฉล่ีย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคา  t (t-test) แบบกลุมสัมพันธ   ผลของการวิจัยพบวา 1)  ชุดฝกเสริม
ทักษะการแกโจทยปญหา รอยละโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  มีประสิทธิภาพ 
83.09/82.10   2)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยชุดฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหารอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
                                                                    ABSTRACT 
 The purposes of this research were  to develop skill  practices package of  problem solving  using 
computer  assisted   instruction program on percentage for Prathom Suksa 6   and  to  compare  the  scnes of  
achievement of pupils between  before and  after  learning  through   the  program.  were  45  Prathom  Suksa  6  
pupils  of  Bannong  Sang  School,  Ubon Ratchathani  Educational  Service  Area  Office 5.: They were 
selected  by means of the simple random sampling. The  research  tools  were  the  skill  Practices on Problem 
Solving  using Computer Assisted   Instruction Program on Percentage including 12 kit, and  the  twenty items 
achievement  test  constructed  by  the  researcher. the tools  were  checked  the quality.  The  collected  data  
were  analyzed  by  the  percentage,  mean,  standard  deviation,  and  t-test dependent sample  The  research  
findings  were  as  follows :  1) The  packages  were  effective  since  the  criteria  were  found  at  83.09/82.10    
2) The  pupils  achievement  after  using  the  packages  was  statistically  higher than  that  before  using  the  
packages  at  .01  level  of  significance. 
คําสําคัญ : ชุดฝกเสริมทักษะโจทยปญหา   คอมพิวเตอรชวยสอน  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน                                                
KeyWords:  Problem Solving   Computer Assisted Instruction Program  Achievement  test   
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HMP8-2 
บทนํา 
 ห ลั ก สู ต ร ก า ร ศึ ก ษ า ขั้ น พ้ื น ฐ า น  
พุทธศักราช 2544 เปนหลักสูตรแกนกลางของประเทศ
ที่มีจุดประสงคที่จะพัฒนาคุณภาพของผูเรียนใหเปน
คนดี มีปญญา มีคุณภาพชีวิตที่ดี มีขีดความสามารถใน
การแขงขัน  การเพ่ิมศักยภาพของผู เรียนใหสูงขึ้น 
สามารถดํารงชีวิตอยางมีความสุขไดบนพ้ืนฐานของ
ความเปนไทย  และความเปนสากล    รวมท้ังมี
ความสามารถในการประกอบอาชีพหรือการศึกษาตอ  
ความถนัดและความสามารถของแต ละบุ คคล
(กระทรวงศึกษาธิการ,  2544 ) โดยเฉพาะอยางย่ิงกลุม
ทักษะคณิตศาสตรถือวาเปนกลุมสาระการเรียนรูหน่ึง
ที่มีความสําคัญและจําเปนตอชีวิตประจําวันของมนุษย
เปนอยางมาก  เพราะคณิตศาสตรสามารถพัฒนา
ความคิดของมนุษย  ทําใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค  
คิดอยางมี เหตุผล   เปนระบบมีระเบียบแบบแผน
สามารถคิดวิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยางถี่
ถวนรอบคอบ   ทําใหสามารถคาดการณ  วางแผน 
ตัดสินใจและแกปญหาไดอยางถูกตองเหมาะสม  และ
ยั ง เปน เครื่ องมือในการศึกษา วิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี    ตลอดจนศาสตรอื่ นๆที่ เ ก่ี ยวของ  
นอกจากน้ีคณิตศาสตรยังชวยพัฒนาคนใหเปนมนุษยที่
สมบูรณ มีความสมดุลทางรางกาย จิตใจ  สติปญญา  
และอารมณ  สามารถคิดเปน  ทําเปน  แกปญหาเปน  
และสามารถอยูรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข (สํานัก
ทดสอบทางการศึกษา , 2546) ดังที่  ยุพิน  พิพิธกุล 
(2539) กลาววา วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่สรางสรรค
จิตใจของมนุษยที่เก่ียวกับความคิดกระบวนการและ
เหตุผล  ฝกใหคนคิดอยางเปนระเบียบและเปนรากฐาน
ของ วิทยาการหลายสาขา วิชา   ตลอดทั้ งความ
เจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีตางๆ  วิทยาศาสตร  
วิศวกรรมศาสตร  เปนตน   ลวนแลวแตอาศัยวิชา
คณิตศาสตรทั้งสิ้น  ดังน้ันการจัดการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตรใหกับนักเรียนตองจัดใหรูจักวิธีการคิด  ใช
เหตุผล   ใชวิจารณญาณ   และมีทักษะ ในการแกไข
ปญหาเก่ียวกับชีวิตประจําวันได   

 จากรายงานการประเมินคุณภาพนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6  ของสํานักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาอุบลราชธานี  เขต  5  ปการศึกษา  2550  
พบวา   สมรรถภาพการแกโจทยปญหานักเรียนมี
คะแนนตํ่ากวาทุกสมรรถภาพ  และจากผลการประเมิน
คุณภาพระดับชาติปรากฏวานักเรียนช้ันประถมศึกษาป
ที่ 3 ในวิชาคณิตศาสตรเฉล่ียรอยละ 32.56  นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 ในวิชาคณิตศาสตรเฉล่ียรอยละ 
34.68  ซึ่งควรจะตองไดรับการแกไข   โดยการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่เราความสนใจใหเด็ก
สนุกสนานกับการเรียน  สามารถคิด วิเคราะหไดดวย
ตนเอง  
                    จากการประเมินดังกลาว  เมื่อศึกษาถึง
สา เห ตุที่ ทํ า ให ก าร เ รี ยนการสอนคณิตศาสตร
โดยเฉพาะเรื่อง เกี่ ยวกับโจทยปญหาไมประสบ
ผลสําเร็จเปนที่นาพอใจ      มีประเด็นที่นาศึกษาอยู   2 
ประการดังน้ี 
 ประการแรก  เปนลักษณะของโจทย
ป ญห า เ อ ง ที่ มี ลั ก ษณะ ก า ร เ รี ย น รู ที่ ค อ น ข า ง
สลับซับซอนคือเปนโจทยคณิตศาสตรที่อยูในรูปของ
ภาษา  ซึ่งองคประกอบสําคัญในการเรียนรูน้ันนักเรียน
จะตองมีความเขาใจคณิตศาสตรพ้ืนฐานที่จําเปนหลาย
ประการ   เปนตนวา  ประสบการณเดิมในการแกโจทย
ปญหา  ทักษะพ้ืนฐานของการคิดคํานวณ  ความเขาใจ
ในภาษาและความสามารถในการวิเคราะหเช่ือมโยง  
แกปญหาไดดวยความเขาใจความสัมพันธระหวาง
สัญลักษณทางคณิตศาสตรกับสถานการณจริงใน
ชีวิตประจําวัน     
 ประการที่สอง  เก่ียวกับวิธีการสอนของ
ครู  ซึ่งกรมวิชาการไดติดตามและประเมินผลพบวา  
การสอนคณิตศาสตรในโรงเรียนแทบทั้งหมดเปนการ
สอนแบบกลุมใหญ  คือการสอนเปนช้ันใชวิธีสอน
อยางเดียวกัน โดยไมคํานึงถึงความแตกตางในดาน
ความสามารถของนักเรียน  ยังใชวิธีสอนแบบเดิม   
กล าวคือ   อธิบายตัวอย างแลวใหทํ าแบบฝกหัด  
สํ าหรั บ กิจกรรมการ เรี ยนการสอนอื่ น  ๆ  เ ช น  
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HMP8-3 
การศึกษาคนควา  การรายงาน  การทดลอง  การปฏิบัติ 
การอภิปราย การสรุปผลเปนกลุมน้ัน  ครูไมไดจัดหรือ
สงเสริมใหนักเรียนไดฝกฝน จึงทําใหนักเรียนขาด
ทักษะที่จําเปนในการแสวงหาความรูและการเรียนรูที่
เปนกระบวนการ   ทั้งที่กลุมประสบการณอื่น  ๆ 
ประสบผลสําเร็จในการใหนักเรียนเปนศูนยกลางของ
กิจกรรมพอสมควรแตในวิชาคณิตศาสตรน้ัน นักเรียน
ไดแตรอปฏิบัติและทําตามคําสั่งของครูเพียงอยางเดียว 
ไมกลาแสดงออก ไมกลาพูด  ไมกลาถาม  ไมกลา
ตัดสินใจดวยตนเอง ขาดเหตุผลและขาดเวลาซึ่งสิ่ง
เหลาน้ีอาจสงผลกระทบใหนักเรียนมีเจตคติที่ไมดีตอ
การเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 ดังน้ันในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือให
นักเรียนมีทักษะในการแกปญหา  เน่ืองจากการแก
โจทยปญหาเปนทักษะระดับสูงตองอาศัยความรู ความ
เขาใจตลอดจนทักษะทางคณิตศาสตรหลายอยางเขา
ดวยกัน ครูควรจัดโจทยปญหาไวหลาย ๆ ระดับ ตาม
ความรูความสามารถและประสบการณของเด็กแตละ
คนเพ่ือไมใหเด็กแตละคนเกิดความคับของใจ หรือขาด
แรงจูงใจในการแกโจทยปญหาให เปนประโยค
สัญลักษณ  และการฝกความสามารถในการแปล
ความหมายของโจทย (ดวงเดือน, 2533) ซึ่งทําไดจาก
อุปกรณจริง  การฝกฝนใหกระทําที่ซ้ํา ๆ เปนขั้นตอน  
การสื่อหรือแบบฝกที่หลากหลาย ชุดฝกเปนสื่อชนิด
หน่ึงที่ทําใหนักเรียนไดฝกใชความคิดเชิงคณิตศาสตร
ที่ไดจากตัวอยาง  ฝกการแกไขปญหาในตัวอยาง  ใน
การฝกมาก ๆ  และสม่ําเสมอของนักเรียน  จะทําให
นักเรียนเขาใจวิธีการคิดคํานวณ และการดําเนินการ
แกปญหาตาง ๆ ได นอกจากน้ีชุดการฝกเสริมทักษะใน
การแกโจทยปญหาท่ีชวยใหผู เรียนเกิดความเขาใจ
เ น้ือหาดีขึ้ น  สามารถแกปญหาไดอย างถูกตอง 
(ฉวีวรรณ, 2537)  การฝกใหนักเรียนมีความสามารถใน
การแกโจทยปญหาในชั้นเรียน  ซึ่งประสบการณจาก
การฝกทักษะในการแกโจทยปญหาในชั้นเรียนไดน้ีจะ
เปนรากฐานสําคัญถายโอนไปสูการพัฒนาวิธีการคิด  
และการเสริมสรางทักษะการแกปญหาคณิตศาสตรใน

ชีวิตประจําวันใหกับนักเรียนได (จรูญ  2532) ซึ่งทักษะ
ที่สํ าคัญหรือองคประกอบที่จะชวยให นักเรียนมี
ความสามารถในการแกโจทยปญหาท่ีสําคัญ 2 ทักษะ 
คือ ทักษะวิเคราะหโจทยปญหา ไดแก การอาน ตีความ  
แปลความ  วิเคราะหโจทย และทักษะการคิดคํานวณ 
(พิสมัย,  2533) และแบบฝกก็เปนเคร่ืองมือที่ใชฝก
ทักษะในการแกโจทยปญหาชวยใหผูเรียนเกิดความ
เขาใจเน้ือหาไดดียิ่งขึ้น สามารถแกปญหาไดถูกตอง
(ฉวีวรรณ,  2537) และยังชวยใหครูดําเนินการปรับปรุง
แกไขปญหานั้น ๆ  ไดทันทวงที ทราบขอบกพรองของ
นักเรียนแตละคนและเปนการประหยัดเวลาในการลอก
แบบฝก  ทํ าใหมี เ วลาและโอกาสฝกฝนมากขึ้น      
(สปช. 2537) 
 เ พ่ื อ ใ ห ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อน
คณิตศาสตรดานการแกโจทยปญหา  รอยละ  ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  บรรลุวัตถุประสงค  
ผูวิจัยไดนํานวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษามา
ใชในการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เพราะนอกจากเปนสิ่งแปลก
ใหมสําหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแลว  ยัง
เปนการเสริมแรงใหผูเรียนสนใจกิจกรรมการเรียนการ
สอนดีขึ้นดวย  ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ันจะ
ประกอบไปดวยตัวอักษร   ภาพกราฟก   ภาพน่ิง  
ภาพเคลื่อนไหวรวมทั้งเสียงประกอบ  ทําใหผูเรียน
สนุกสนานไปกับการเรียนดวย  (ไชยยศ ,   2546) 
นอกจากนี้ผูเรียนยังสามารถเรียนไปตามความสามารถ
ของตนเอง  สามารถทบทวนและตรวจสอบไดดวย
ตนเอง  อนัเปนผลทําใหผูเรียนสนใจในบทเรียนไมเบื่อ
หนาย (ฉลอง,  2536) ทําใหผู เรียนไดมีสวนรวมใน
กระบวนการเรียนการสอนมากขึ้น  ผูเรียนสามารถ
เลือกบทเรียน  และวิธีการเรียนไดหลายแบบ  ผูเรียน
เ กิดการ เ รี ยนรู ไ ด ดี ขึ้ น   (ศรี ศั ก ด์ิ ,   2535)  และ
คอมพิวเตอรชวยสอนถือเปนนวัตกรรมใหมสามารถ
แสดงผลไดทั้งภาพน่ิง  ภาพเคลื่อนไหว  ภาพสามมิติ   
แสง  เสียง  และสามารถโตตอบกับผูเรียนไดอีกทั้ง
บทเรียน คอมพิวเตอรชวยสอนยังมีคุณคาในเรื่องชวย
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ใหผูเรียนและผูสอนมีความมั่นใจในการดําเนินการ
เรียนการสอน  เพราะลดเวลาในการเตรียมตัวลวงหนา  
แกปญหาขาดแคลนผูสอน  เปดโอกาสใหผูเรียนได
ศึกษาดวยตนเอง (ประณต,  2545)  
 จากเหตุผลดังกล าว   ผู วิ จั ยมอง เห็น
ประโยชนและความสําคัญของคอมพิวเตอรโดยการ
นําเอาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   มาชวยในการ
ฝกทักษะในดานการแกโจทยปญหารอยละของกลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช  2544  
เ ป นก า รช ว ย ให นั ก เ รี ยน เ กิ ดทั กษะ ในก า ร ใช
คอมพิวเตอรควบคูกัน  การเรียนคณิตศาสตรที่แปลก
แตกตางไปจากที่เคยเรียนซึ่งจะทําใหการพัฒนาการ
เรยีนคณิตศาสตรมีความเหมาะสมกับยุคขอมูลขาวสาร
ที่จําเปนตองใชคอมพิวเตอร เปนสื่อสําคัญในการ
จัดการเรียนการสอน   ผู วิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนา              
ชุดฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหารอยละ โดยใช
บ ท เ รี ย น ค อ ม พิ ว เ ต อ ร ช ว ย ส อ น สํ า ห รั บ                       
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6   ขึ้น 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย     
                    1. เ พ่ือพัฒนาชุดฝกเสริมทักษะการแก
โจทยปญหารอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนสําหรับช้ันประถมศึกษาปที่  6  ใหมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 
                    2. เ พ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยชุดฝกเสริมทักษะการ
แกโจทยปญหารอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน สําหรับ ช้ันประถมศึกษาปที่  6 
 

วิธีการวิจัย 
 ประชากร 
 ประชากร ที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีเปน นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 ของโรงเรียนบานหนองแสง  สังกัด
สํานักงานเขตการศึกษาอุบลราชธานี เขต 5 ที่กําลัง

ศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552  มี 5 หองเรียน 
จํานวน 217 คน  
 กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา  คือ  นักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6/1 โรงเรียนบานหนองแสง  
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอุบลราชธานี  เขต  5  
อําเภอเดชอุดม  จังหวัดอุบลราชธานี  ภาคเรียนที่ 2     
ปการศึกษา 2551 จํานวน 1 หอง เลือกมาโดยวิธีสุม            
อยางงาย (Simple Random Sampling) จํานวนนักเรียน  
45 คน ดวยการจับฉลาก โดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม 
 
 ตัวแปรท่ีศึกษา 
 ตัวแปรอิสระไดแก  ชุดฝกเสริมทักษะการแก
โจทยปญหารอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน   สําหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 6  ที่
ผูวิจัยสรางขึ้น 
 ตัวแปรตาม  ไดแก  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา
ปที่ 6 ที่เรียนโดยใชชุดฝกเสริมทักษะการแกโจทย
ปญหารอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
 ขอบเขตเน้ือหา 
  เน้ือหาที่นํามาใชในการทดลองเปนเน้ือหา
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง โจทยปญหารอยละ 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ตามหลักสูตรการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544    
 
 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 1. ชุดฝกเสริมทักษะวิชาคณิตศาสตรโดย
ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่องการแกโจทย
ปญหาเรื่องรอยละสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 
6   จํานวน 12 ชุด 
            2. แผนการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 เรื่องการแกโจทยปญหาเรื่องรอยละ  
โดยใชชุดฝกเสริมทักษะบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
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สอน  จํานวน 12 แผน  ใชเวลาสอน  12  ช่ัวโมง  ซึ่งยัง
ไมรวมช่ัวโมงสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
    3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
เรื่องการแกโจทยปญหาเรื่องรอยละ ซึ่งเปแบบทดสอบ
แบบปรนัย  ชนิด 4  ตัวเลือก  จํานวน  20  ขอ 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้เปนการทดลองใชชุดฝก
เสริมทักษะวิชาคณิตศาสตร เรื่องการแกโจทยปญหา
รอยละโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซึ่งผูวิจัย
ดําเนินการทดลองดวยตนเองตามขั้นตอนดังน้ี 
                    1. ขอหนังสือจากมหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุบลราชธานี ถึงผูอํานวยการสํานักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาอุบลราชธานี เขต 5 เพ่ือขอความรวมมือใน
การเก็บรวบรวมขอมูลจากผูบริหารโรงเรียนกลุม
ตัวอยาง 
                    2. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน  เรื่องการแกโจทยปญหาเรื่องรอยละ ที่ผูวิจัย
สรางขึ้นเอง ซึ่งผานกระบวนการหาคุณภาพมาแลว ไป
ทดสอบกับกลุมตัวอยาง กอนทําการสอนดวยชุดฝก
เสริมทักษะ 1 วันตรวจใหคะแนนแลวเก็บขอมูลไว 
                    3 .  กอนดํา เ นินการทดลอง   ช้ีแจงให
นักเรียนทราบจุดประสงคในการวิจัย  วิธีการเรียนวา
ตองเรียนเน้ือหาใหเขาใจกอน แลวใหนักเรียนทําชุดฝก
เสริมทักษะในรูปของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
รายบุคคล  
                    4 .  ดํา เนินการสอนตามแบบแผนการ
จัดการเรียนรู  โดยสอนเน้ือหากอน 20 นาทีแลวให
นักเรียนทําชุดฝกเสริมทักษะพรอมแบบทดสอบยอย
ทายชุดฝกเสริมทักษะ 40 นาที ในแตละคร้ังทุกชุด
จํานวน 12 ครั้ง ครั้งละ 1 ช่ัวโมง รวม 12 ช่ัวโมง ตรวจ
ใหคะแนนบันทึกผลไวแลวแจงใหนักเรียนทราบ ซึ่ง
อาจยืดหยุนไดตามความเหมาะสม 
                    5. ชุดฝกเสริมทักษะมี 12 ชุด โดยสอน
เน้ือหากอนใชชุดฝกทักษะแตละชุดผูสอนจะเช่ือมโยง

เน้ือหาและกระบวนการท่ีผานมากอนเพื่อใหผูเรียนเกิด
ความคิดที่ตอเน่ืองและเช่ือมโยงความรูเดิมกับเน้ือหา
ใหม 
                    6 .  หลังการทดลองสิ้นสุด   ผู วิ จั ย นํ า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการแก
โจทยปญหาเรื่องรอยละชุดเดิมไปทําการทดสอบอีก
ครั้งแลวตรวจใหคะแนน 
                    7. นําคะแนนจากการทําแบบทดสอบ
ยอยทายชุดฝกเสริมทักษะในรูปบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนทุกชุด  คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการหลังเรียน
มาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดฝกเสริมทักษะและ
นําคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากแบบทดสอบทั้ง
กอนและหลัง เรี ยนมา วิ เคราะห เ พ่ือทดสอบหา
สมมติฐาน  

 
การวิเคราะหขอมูล 
 การวิเคราะหขอมูลครั้งน้ี   ผู วิจัยไดนํา
ขอมูลที่ไดจากการเก็บรวบรวมขอมูลมาดําเนินการ
ดังน้ี 

   1.วิเคราะหขอมูลโดยหาประสิทธิภาพ
ของชุดฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหารอยละ โดย
ใช บท เ รี ยนคอม พิว เตอร ช ว ยสอนสํ าหรั บ ช้ัน
ประถมศึกษาปที่  6  ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 

 2. วิเคราะหผลเพ่ือเปรียบเทียบความ
แตกตางระหวางคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน
เรียนและหลังเรียนดวยชุดฝกเสริมทักษะการแกโจทย
ปญหารอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สําหรับ ช้ันประถมศึกษาปที่  6   โดยใชการทดสอบ t 
(t-test) แบบกลุมสัมพันธ 
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HMP8-6 
ผลการวิจัยและการอภิปรายผล 
สรุปผลการวิจัย 
           ชุดฝก เสริมทักษะการแกโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตรเรื่องการแกโจทยปญหารอยละสําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่   6    ที่ผูวิจัยสรางขึ้น                   
มีประสิทธิภาพเทากับ 83.09 /82.10 และ ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเรื่องการแกโจทยปญหารอยละสําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 หลังเรียนมีคะแนนสูง
กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01                  
ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 

การอภิปรายผล 
 ผลการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
กอนเรียนและหลังเรียนดวยชุดฝกเสริมทักษะการแก
โจทยปญหารอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน สําหรับ ช้ันประถมศึกษาปที่   6   พบประเด็น       
ที่ควรนํามาอภิปรายผล  ดังน้ี 
 1. ประสิทธิภาพของชุดฝกเสริมทักษะการแก
โจทยปญหารอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนสําหรับช้ันประถมศึกษาปที่  6  จํานวน 12 ชุด 
เทากับ 83.09 /82.10 น่ันคือ ชุดฝกเสริมทักษะที่
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเฉล่ียรอยละ83.09  แสดงวา
นักเรียนมีความสามารถทําชุดฝกเสริมทักษะผานเกณฑ
ที่กําหนด และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของ
นักที่เรียนดวยชุดฝกเสริมทักษะ ผานเกณฑที่กําหนด
คิดเปนคาเฉล่ีย   รอยละ 82.10 ซึ่งจะเห็นไดวา ชุดฝก
เสริมทักษะน้ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 
80/80 ทั้งน้ีเน่ืองมาจากเหตุผล  

1.1 การสรางชุดฝกเสริมทักษะการแกโจทย
ปญหา รอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6   ที่ผู วิจัยสรางขึ้นจํานวนทั้ง              
12 ชุด ไดมีการสรางอยางเปนระบบยึดตามทฤษฎีและ
หลักการสรางชุดฝกเสริมทักษะ  ของกติกา   สุวรรณ
สมพงษ  (2541)   

 
 

1.2 ชุดฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหา รอย
ละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ  ช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 ที่ผูวิจัยสรางขึ้นจํานวน 12 ชุด ที่
ผูวิจัยสรางขึ้น ไดนําขั้นตอนของ Polya  มาเปน
แนวทางในการสอน โดยมีกระบวนการในการแก
โจทยปญหาเปนลําดับขั้นตอน   4   ขั้นตอน  คือการทํา
ความเขาใจปญหา    การวางแผนแกปญหาปฏิบัติตาม
แผนท่ีวางไว  ตรวจคําตอบ   โดยการปฏิบัติตาม
ขั้นตอนผู วิจัยไดคอยใหความชวยเหลือ  แนะนํา
แนวทางในการแกปญหาโดยเฉพาะการนํากิจกรรมตาง 
ๆ เขามามีสวนรวมในการเรียนรู เพ่ือใหผู เรียนเกิด
กระบวนการคิดอยางมีระบบ มีแนวทางหรือหลักใน
การจัดการระบบความคิดอยางเปนลําดับ ทําใหผูเรียน
รูจักคิดแกโจทยปญหาไดอยางมีเหตุ มีผล และมีการ
มองยอนกลับ มีการตรวจสอบผลลัพธที่ได เพ่ือใหเกิด
ความมั่นใจในคําตอบท่ีได และถูกตองในที่สุด 
 1.3 ชุดฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหา รอย
ละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ  ช้ัน
ประถมศึกษาปที่   6  ที่ผูวิจัยสรางขึ้นจํานวน   12  ชุด 
ใชโจทยปญหาที่มีความเหมาะสมกับผูเรียน เพราะเปน
โจทยปญหารอยละที่มีเรื่องราวเก่ียวกับชีวิตประจําวัน
ของนักเรียน เปนประโยค งาย ๆ ที่นักเรียนอานและ
ตีความได ใชภาษา ที่นักเรียนคุนเคย มีทั้งโจทยปญหา
ที่ครูสรางขึ้นจากชีวิตประจําวันของนักเรียน และ
นัก เ รี ยนสร า ง โ จทย จ ากภาพ  เ รื่ อ ง ร า วต า ง  ๆ                          
ที่สอดคลองกับชีวิตประจําวัน ซึ่งเหมาะสมกับวัยและ
ความสามารถจึงทําใหนักเรียนเขาใจโจทยไดงายขึ้น มี
สีสันและรูปภาพตาง  ๆ  เ พ่ือใหนักเรียนเกิดความ
สนุกสนานไมเบื่อหนายในการเรียนรู เปนสวนหน่ึงที่
ทําใหนักเรียนสามารถประสบความสําเร็จในการแก
โจทยปญหา อน่ึงการใหนักเรียนไดเรียนรูกับสิ่งที่
คุนเคยหรือเรื่องราวท่ีสัมพันธกับชีวิตประจําวันจะทํา
ใหนักเรียนสนใจและเห็นคุณคา หากนํามาสรางเปน
ปญหาทางคณิตศาสตรจะทําใหนักเรียนสนใจและ
อยากแกโจทยปญหา (สุนีย,  2533)   
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HMP8-7 
                        2. ชุดฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหา                 
รอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ                 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่ผูวิจัยสรางขึ้นจํานวน 12 ชุด  
เนนสนับสนุนการทําใหเกิดผลสัมฤทธิ์ มีประสิทธิภาพ
เทากับ 83.09/82.10 เปนไปตามเกณฑมาตรฐานที่ต้ังไว
ที่ 80/80แล ะส ง ผ ล ให ผู เ รี ย น มี ผ ลสั ม ฤท ธิ์ ท า ง            
การเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซึ่งผลการวิจัย           
ครั้งน้ีสอดคลองกับงานวิจัยของ  วิหาญ    พละพร 
(2545) ไดพัฒนาชุดฝกเสริมทักษะวิชาคณิตศาสตร  เรื่อง
โจทยปญหาการคูณ    การหาร   สําหรับนักเรียน             
ช้ันประถมศึกษาปที่  4   พบวาชุดฝกเสริมทักษะที่สราง
ขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 82.47/76.77  ซึ่งสูงกวา
เกณฑมาตรฐาน 80/80 ที่ต้ังไว  และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชชุดฝกเสริม
ทักษะหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ  .01  และยังสอดคลองกับงานวิจัยของ 
นันทนลิน   โปรงทอง   ( 2548) การพัฒนาชุดฝกเสริม
ทักษะการวิเคราะหโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง 
สมการและการแกสมการ สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่  6 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่  6   ผลสัมฤทธิ์ทางดานการเรียนของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 หลังการใชชุดฝกเสริม
ทักษะทักษะการวิเคราะหโจทยปญหาและกอนการใช
ชุดฝกเสริมทักษะทักษะการวิเคราะหโจทยปญหา
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และ
จุไรรัตน  ศรีธัญรัตน (2549) ไดพัฒนาชุดฝกเสริมทักษะ
การแกโจทยคณิตศาสตร  ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 พบวา
ชุดฝกเสริมทักษะที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 
84.47/79.67  ซึ่งสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 75/75 ที่ต้ังไว  
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ไดรับการ
สอนโดยใชชุดฝกเสริมทักษะหลังเรียนสูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01   อีกทั้งยัง
สอดคลองกับงานวิจัยของ   ธนพร    สําลี (2549) ได
พัฒนา ชุ ดฝ ก เสริ มทั กษะก ลุ มสาระการ เรี ยนรู
คณิตศาสตร  เรื่องโจทยปญหาอัตราสวนและรอยละ  
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  พบวา ชุดฝกเสริม

ทักษะท่ีสรางขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 84.13/79.19  
ซึ่งสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 75/75 ที่ ต้ังไว  และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ไดรับการสอน
โดยใชชุดฝกเสริมทักษะหลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
 จากเหตุผลที่กลาวมา  ซึ่งเปนการสนับสนุนวา
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  ที่เรียนดวยชุดฝกเสริม
ทักษะการแกโจทยปญหา  รอยละ โดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรกอนเรียนสูงกวาหลังเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ  .01 

ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะในการนําไปใช 
  1.1 ครูผูสอนสามารถนําชุดฝกเสริมทักษะ
การแกโจทยปญหา รอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนของ ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ไปใชจัดกิจกรรม
การเรียนรูกลุมทักษะคณิตศาสตรระดับช้ันอื่น  ๆ 
เก่ียวกับการแกโจทยปญหารอยละได โดยปรับระดับ
ความยากงายของโจทยปญหา ใหเหมาะสมกับระดับ
ความสามารถและศักยภาพของผูเรียน 
                1.2 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูในชุดฝก
เสริมทักษะทุกชุด จะตองมีรูปภาพประกอบประกอบ 
เพ่ือใหนักเรียนเกิดความสนใจ  
                1.3 การนําชุดฝกเสริมทักษะการแกโจทย
ปญหา รอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ไปใชควรปฏิบัติดังน้ี 
                       1.3.1 ครูผูสอนตองศึกษารายละเอียด
เก่ียวกับชุดฝกเสริมทักษะใหเขาใจ ปฏิบัติตามคูมือและ
แผนการจัดการเรียนรูตามลําดับขั้นตอนของแตละ
ชุดฝกเสริมทักษะ 
                     1.3.2 ครูผูสอนตองคอยดูแล เอาใจใส
ใหคําแนะนําชวยเหลืออยางใกลชิด 
    1.3.3 ฝกใหนักเรียนแกโจทยปญหา
อยางเปนลําดับขั้นตอน และใหนักเรียนทุกคนลงมือใน
การปฏิบัติกิจกรรมรวมกันทุกคน ชวยเหลือซึ่งกันและ
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กัน  โดยมีครูคอยใหความชวยเหลือดูแล  แนะนํา 
อํานวยความสะดวก  เปนกําลังใจเพ่ือใหนักเรียน                 
มีความมานะพยายามในการปฏิบัติกิจกรรมจนประสบ
ผลสําเร็จ 
  1.4  เมื่อนักเรียนมีผลคะแนนไมผาน
เกณฑที่กําหนดครูผูสอนควรเอาใจใสเปนพิเศษ 
  1.5  ผูอํานวยการโรงเรียน หรือผูที่มี
สวนเก่ียวของในการจัดการเรียนรู ควรสงเสริมและ
สนับสนุนใหครูผูสอนคณิตศาสตรจัดทําชุดฝกเสริม
ทักษะทางคณิตศาสตรการแกโจทยปญหาในทุกระดับ
อยางจริงจัง 
  2. ขอเสนอแนะสําหรับงานวิจัย 
                          2.1 ควรศึกษารูปแบบการสอนในกลุม
ทักษะคณิตศาสตรโดยใชชุดฝกเสริมทักษะในเรื่อง           
อื่น ๆ ระดับช้ันอื่น  ๆ ที่นักเรียนประสบปญหาใน              
การเรียน เพ่ือชวยใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงขึ้น 
                          2.2  ควรมีการทดลองเปรียบเทียบ
ระหวางวิธีสอนโดยใชชุดฝกเสริมทักษะกับวิธีการ
สอนแบบอื่น ๆ 
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