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 ผลของวธีิสอนแบบอุปนัยเสริมด้วยวธีิสอนแบบนิรนัยและเกมการศึกษา ทีม่ีต่อ 

ทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์และพฤติกรรมทางสังคมของเด็กปฐมวยั 

The Effects of Inductive Teaching Method Supplemented with Deductive  

 Teaching Method and Educational Game on Mathematical Basic   

Skills and  Social Behavior of Early Childhood 

 

       เมตตา  ตะไก่แกว้ (Metta  Takaikeaw)* ดร.สมชาย  วรกิจเกษมสกลุ  (Dr.Somchai Vallakitkasemsakul)**  

        ศรีสุรางค ์ ทีนะกลุ (Srisurang  Teenakul) ***  
 

 บทคดัย่อ 

                การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) ศึกษาและเปรียบเทียบทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อน

และหลงัการจดัประสบการณ์และ 2) ศึกษาพฤติกรรมทางสังคมของเด็กปฐมวยัโดยใชว้ิธีสอนแบบอุปนยัเสริมดว้ยวิธี

สอนแบบนิรนยัและเกมการศึกษา เก็บรวบรวมขอ้มูลโดยการทดสอบดว้ยแบบทดสอบท่ี ผูว้ิจยัสร้างข้ึน  กลุ่มตวัอยา่ง 

เป็นเด็กชั้นอนุบาลปีท่ี 2 จาํนวน 20 คน กาํลงัเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนบา้นหนองบวับาน  อาํเภอ

หนองววัซอ  จงัหวดัอุดรธานี  ผลการวิจยัพบวา่  1) เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใชว้ิธีสอนแบบอุปนยั

เสริมดว้ยวธีิสอนแบบนิรนยัและเกมการศึกษามีค่าเฉล่ียหลงัการจดัประสบการณ์สูงกวา่ก่อนการจดัประสบการณ์ 2) เด็ก

ปฐมวยัท่ีได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้วิธีสอนแบบอุปนัยเสริมด้วยวิธีสอนแบบนิรนัยและเกมการศึกษามี

พฤติกรรมทางสงัคมในภาพ รวมอยูใ่นระดบั ดี   
 

ABSTRACT 

The purposes of this research were: 1) to study and compare mathematical basic  skills of early childhood 

before and after managing experience using inductive teaching method supplemented with deductive teaching method  

and educational game, and 2) to study social behavior of early childhood using  inductive teaching  method  

supplemented with  teaching method  and educational game. The  Cluster  Random  Sampling, the  research consisted  

of 20 early  childhood who  were studying  in  the second semester, the academic year  2112  at  Ban Nong bun ban 

School, Nong wua saw District, Udon Thani  Province. The  research findings  revealed  as  follows: 1. The compare 

mathematical basic  skills  of  early  childhood before and after managing experience using inductive teaching method 

supplemented with deductive teaching  method and educational game. The posttest mean score was higher than the 

pretest mean score. 2. After managing experience, of early childhoods, displayed their social behavior at good level.          
    

คาํสําคญั: วธีิสอนแบบอุปนยัเสริมดว้ยวธีิสอนแบบนิรนยั  เกมการศึกษา  ทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์  

Key Words: Inductive  teaching  method  supplemented deductive  teaching  method, Educational game,  

                     Mathematical basic skills    

* นักศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 

**ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี   

***รองศาสตราจารย์ สาขาวิชาการสอนคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี    
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บทนํา 

พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542   

หมวด 4 มาตราท่ี2 กล่าววา่การจดัการศึกษาตอ้งยึดหลกั   

วา่ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้พฒันาตนเองได้

และถือวา่ผูเ้รียนมีความสาํคญัท่ีสุด  กระบวนการจดัการ

ศึกษาต้องส่ง เสริมให้ผู ้เ รี ยนสามารถพัฒนาตาม

ธรรมชาติและเตม็ศกัยภาพ  เด็กปฐมวยัจึงถือวา่เป็นวยัท่ี

มีความเฉพาะและมีความสาํคญัอยา่งยิ่งยวด การปลูกฝัง

ส่ิงต่างๆ ให้กบัเด็กในวยัน้ีเป็นพ้ืนฐานของความพร้อม

สําหรับการพฒันาในขั้นต่อไป  (สิริมา, 2553) ดังนั้น

หลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช  2546  จึงตอ้ง

จัดประสบการณ์การเรียนรู้เพ่ือพฒันาเด็กทุกๆ ด้าน

อยา่งสมดุล  โดยจดักิจกรรมท่ีหลากหลายเหมาะสมกบั

วยัและความแตกต่างระหว่างบุคคล  เพ่ือให้เด็กแต่ละ

ค น ไ ด้มี โ อ ก า สพัฒ น าต น เ อ ง ต าม ลํา ดับ ขั้ น ข อ ง

พฒันาการสูงสุด และนําไปใช้ในชีวิต ประจาํวนัได้

อยา่งมีวามสุข  เป็นคนดีและเก่งของสังคมคณิตศาสตร์

มีบทบาทสาํคญัในการดาํเนินชีวิตประจาํวนัของมนุษย ์

ไม่วา่วยัเด็กหรือวยัผูใ้หญ่  ท่ีตอ้งใชค้วามรู้ความเขา้ใจ 

ดา้นทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ในการแกปั้ญหาท่ี

เกิดข้ึนในชีวิตประจําว ันทั้ งในบ้านและนอกบ้าน  

(ทิศนา, 2547)  ทกัษะและกระบวนการคณิตศาสตร์จะ

เร่ิมตน้ในเด็กมาเป็นทักษะเบ้ืองต้นในการใช้เหตุผล  

โดยการทาํกิจกรรมต่างๆ  ในชีวิตประจาํวนั  ทกัษะ

พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์เป็นทักษะท่ีช่วยให้คิดอย่างมี

ระบบ  มี เหตุผลทางความคิด  ละเ อียดรอบคอบ 

สามารถแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ วิธีการสอน

แบบอุปนัยเป็นวิธีการสอนอย่างหน่ึง  ท่ีช่วยให้เด็กได้

พฒันาความคิด มีความเข้าใจอย่างต่อเน่ือง มีความ

สนใจ  ติดตามค้นหาเหตุผลและค้นพบข้อสรุปด้วย

ตนเอง  ทาํใหมี้ความเขา้ใจอยา่งชดัเจนและจดจาํไดน้า0น

0วิธีการสอนแบบนิรนัยเป็นการสอนท่ีคลา้ยกบัวิธีการ

สอนแบบอุปนัย ในด้านเน้ือหาซ่ึงใช้เป็นตวั อย่างใน

การสอนแต่แตกต่างในดา้นวธีิการท่ีจะนาํไปสู่เป้าหมาย 

เพราะวธีิการสอนแบบนิรนยัจะยึดหลกัให้เด็กไดเ้รียนรู้

กฎ หลกัการหรือนัยทัว่ไปก่อนแลว้จึงให้เด็กไดท้าํการ

ทดสอบกบัตวัอยา่งท่ีครูจดัไวใ้ห้โดยนาํหลกั การนั้นมา

ใช้กับตัวอย่างเด็กได้ฝึกทบทวน มีการตรวจ  สอบ

ความรู้ทาํให้เด็กจาํกฎเกณฑ์หรือหลกัการได้แม่น ยาํ   

คณิตศาสตร์เป็นวชิานามธรรมการจดัการเรียนการสอน

ต้องมีส่ือเช่ือมโยงความเข้าใจของเด็ก ในส่ิงท่ีเป็น

รูปธรรมกบัความเป็นนามธรรมทางคณิตศาสตร์  การนาํ

เกมเขา้มาใชใ้นการสอนเป็นการสร้างแรงจูงใจท่ีทาํให้

เด็กสนใจการเรียน เรียนรู้ดว้ยความสนุกสนานช่วยให้

ไม่เบ่ือหน่าย ก่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ีเขา้ใจง่าย อีกทั้งยงั

เป็นการสร้างเจตคติท่ีดีต่อการเรียน (ทองระยา้, 2541) 

จากการวิเคราะห์ผลการประเมินพฒันาการ

เด็กปฐมวยั ชั้นอนุบาลปีท่ี 2 ของโรงเรียนบา้นหนองบวั

บาน อาํเภอหนองววัซอ  จงัหวดัอุดรธานี  ปีการศึกษา 

2554  พบว่า  พัฒนาการด้านสติปัญญา  มีผลการ

ประเมินส่วนใหญ่อยู่ในระดับปานกลาง และจาก

การศึกษาผลการประเมินมาตรฐานการศึกษาปฐมวยั 

มาตรฐานท่ี 4 เด็กสามารถคิดรวบยอด คิดแก้ปัญหา 

และคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ ตวับ่งช้ีท่ี 1 มีความคิดรวบยอด

เก่ียวกบัส่ิงต่างๆ ท่ีเกิดจากการเรียนรู้ เด็กปฐมวยัร้อยละ  

69.52  มีผลการประเมินคุณภาพในระดับ 2  คือ บอก

คุณลกัษณะ คุณสมบติั ความแตกต่าง จาํแนกประเภท 

จดัหมวดหมู่และบอกความสัมพนัธ์ของส่ิงต่างๆ ท่ีเกิด

จากการเรียนรู้ไดถู้กตอ้งดว้ยตนเองเป็นส่วน   ซ่ึงเร่ือง

ดงักล่าวเป็นเร่ืองเก่ียวกบัทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์

ทั้งส้ิน   จากเหตุผลและสภาพปัญหาดงักล่าว ผูว้ิจยัจึง

ตอ้งการศึกษาว่าการจัดประสบการณ์โดยใช้วิธีสอน

แบบอุปนัย เสริมด้วยวิ ธีสอนแบบนิรนัยและเกม

การศึกษา มีผลต่อ  ทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของ

เด็กปฐมวัยหรือไม่อย่างไรและทักษะพ้ืนฐานทาง

คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัหลงัการจดัประสบการณ์สูง

กว่า ก่อนการจัดประสบการณ์หรือไม่   ส่งผลต่อ

พฤติกรรมทางสงัคมของเด็กปฐมวยัอยา่งไร   
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วตัถุประสงค์การวจิยั 

1. เพ่ือศึกษาและเปรียบเทียบทักษะพ้ืนฐาน

ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบ  

การณ์โดยใชว้ิธีสอนแบบอุปนยัเสริมดว้ยวิธีสอนแบบ

นิรนัยและเกมการศึกษาก่อนและหลงัการจัดประสบ 

การณ์ 

2. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมทางสังคมของเด็ก

ปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใชว้ิธีสอนแบบ

อุปนยัเสริมดว้ยวธีิสอนแบบนิรนยัและเกมการศึกษา  

 

วธีิการวจิยั 

       ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง     

               1. ประชากรเป็นเด็กชั้นอนุบาลปีท่ี 2 กลุ่มโรง 

เรียน  นํ้าพน่หนองบวับาน  อาํเภอหนองววัซอ  จงัหวดั

อุดรธานี สาํนกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดร 

ธานี เขต 1    

2. กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นเด็กชั้นอนุ 

บาลปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนบา้นหนองบวับาน 

อาํเภอหนองววัซอ จงัหวดัอุดรธานี  สาํนกังานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 จาํนวน 20 คน  

โดยใชก้ารสุ่มแบบกลุ่ม   

ตวัแปรท่ีศึกษา    

ตวัแปรตน้ คือ การใชว้ธีิสอนแบบอุปนยัเสริม

ดว้ยวธีิสอนแบบนิรนยั และเกมการศึกษา  

               ตวัแปรตาม  คือ  

1. ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์  หมายถึง  

ความสามารถเบ้ืองตน้ท่ีจะเป็นพ้ืนฐานนาํไปสู่การเรียน 

รู้ทางคณิตศาสตร์ในระดบัต่อไป ซ่ึงวดัไดจ้ากคะแนน

การทาํแบบทดสอบจากแบบทดสอบวดัทกัษะพ้ืนฐาน

ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั  ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน   

2. พฤติกรรมทางสังคม หมายถึง การแสดง 

ออกของเด็กในทางบวกในขณะท่ีทาํกิจกรรมร่วมกัน  

เม่ือแสดงออกไปแลว้สร้างความนิยมช่ืนชอบแก่ตนเอง

และผูอ่ื้น ซ่ึงวดัไดจ้ากแบบสังเกตพฤติกรรมทางสังคม 

แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ท่ีผูว้ิจยั

สร้างข้ึน 

             เน้ือหาสาระ   

              เน้ือหาสาระท่ีใชใ้นการวจิยั คือ การจดัประสบ 

การณ์โดยใชเ้น้ือหาทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ เร่ือง  

การจาํแนกเปรียบเทียบ การจดัหมวดหมู่ การเรียง ลาํดบั 

การรู้ตาํแหน่ง และการรู้ค่าจาํนวน 

              ระยะเวลาในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัใชร้ะยะเวลา

ในการทดลอง เป็นเวลา  6  สปัดาห์  จาํนวน 4 ชัว่โมง/

สปัดาห์ รวม 24  ชัว่โมง     

             เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั  

             1. แผนการจดัประสบการณ์โดยใชว้ิธีสอนแบบ

อุปนัยเสริมด้วยวิธีสอนแบบนิรนัยและเกมการศึกษา 

จาํนวน 24 แผนๆ ละ1 ชัว่โมง ซ่ึงมีค่าดชันีความสอด   

คลอ้ง เท่ากบั 1.00 

             2. เกมการศึกษาท่ีผูว้ิจัยสร้างข้ึน จาํนวน 24  

เกม ซ่ึงมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง เท่ากบั  1.00 

             3.แบบทดสอบวัดทักษะ พ้ืนฐานทางคณิต 

ศาสตร์ของเด็กปฐมวยั  เป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ

จากรูปภาพ จาํนวน 3 ตวัเลือก จาํนวน 30 ขอ้ซ่ึงมีค่า

ดชันีความสอดคลอ้ง เท่ากบั  1.00  ค่าความยากง่าย (p) 

อยูร่ะหวา่ง 0.50 – 0.80 ค่าอาํนาจจาํแนก (r) อยูร่ะหวา่ง 

0.22–0.73 และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั

เท่ากบั  0.82    

             4. แบบสงัเกตพฤติกรรมทางสงัคมเป็นแบบสงั 

เกตท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนซ่ึงเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 

3 ระดบักาํหนดไว ้3 ดา้นคือพฤติกรรมการช่วยเหลือ 

พฤติกรรมการแบ่งปันและพฤติกรรมการยอม รับผูอ่ื้น

โดยค่าดชันีความสอดคลอ้งมีค่า เท่ากบั1.00 และมีค่า

ความเช่ือมัน่เท่ากบั0.98   

            5. การวเิคราะห์ขอ้มูล          

            การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดด้าํเนินการวเิคราะห์ขอ้มูล  

ดงัต่อไปน้ี    

             ทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั  

นาํผลการทดสอบทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของ
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เด็กปฐมวยัหลงัการจดัประสบการณ์มาหาค่าเฉล่ียเลข

คณิต ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ร้อยละ แล้วเปรียบ 

เทียบทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยักบั

เกณฑ์ท่ีตั้ งไว ้ร้อยละ 80  และเปรียบเทียบทักษะพ้ืน 

ฐาน ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงัการ

จดัประสบการณ์  โดยใชก้ารทดสอบทีแบบไม่อิสระ   

               พฤติกรรมทางสังคม  นาํคะแนนจากแบบ

สังเกตพฤติกรรมทางสังคมมาหาค่าเฉล่ีย  ค่าส่วนเบ่ียง 

เบนมาตรฐาน  ของคะแนนพฤติกรรมทางสังคมแลว้

เปรียบเทียบกับค่าเฉล่ียการประเมินพฤติกรรมทาง 

สงัคมและแปลความหมายระดบัพฤติกรรมตามเกณฑ ์ 

   

ผลการวจิยั 

       ผลการเปรียบเทียบทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์

ของเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใชว้ิธี

สอนแบบอุปนัยเสริมด้วยวิธีสอนแบบนิรนัยและเกม

การศึกษาของเด็กปฐมวยั  เม่ือนาํคะแนนก่อนและหลงั

การจดัประสบการณ์มาเปรียบเทียบโดยใชก้ารทดสอบ

ทีแบบไม่อิสระ พบว่า คะแนนทกัษะพ้ืนฐานทางคณิต 

ศาสตร์ของเด็กปฐมวยัในภาพรวม ก่อนจัดประสบ 

การณ์มีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 15.25  และหลงัการจดัประสบ 

การณ์มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 25.25 โดยค่าเฉล่ียทั้งในภาพรวม  

และรายดา้นหลงัการจดัประสบการณ์สูงกว่าก่อนการ

จดัประสบการณ์อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติ ท่ีระดบั  .01

ดงัแสดงในตาราง 

ทกัษะ เตม็ 
ก่อน  หลงั  

t-test 
Χ  S.D. Χ  S.D. 

 การ

เปรียบ 

เทียบ 

 

6 

 

3.05 

 

0.52 

 

5.10 

 

0.45 

 

15.16** 

 การจดั

หมวดหมู ่

6 3.00 0.47 4.95 0.39 14.23** 

 การ

เรียงลาํดบั 

6 3.00 0.22 4.95 0.22 22.58** 

 การรู้

ตาํแหน่ง 

6 2.95 0.22 4.95 0.22 27.57** 

 การรู้ค่า 6 3.25 0.55 5.30 0.47 23.27** 

จาํนวน 

ใน

ภาพรวม 
30 15.25 0.14 25.25 0.12 40.13** 

**มีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

 

      ผลการศึกษาพฤติกรรมทางสังคมของเด็กปฐมวยัท่ี

ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้วิธีสอนแบบอุปนัย

เสริมดว้ยวิธีสอนแบบนิรนยัและเกมการศึกษา ของเด็ก

ปฐมวยั จํานวน 20 คน  ทําการสังเกตโดยผูว้ิจัยและ

ผูช่้วยผูว้ิจยั สังเกตทั้งหมด  6 คร้ัง  แลว้นาํมาวิเคราะห์

หาค่าเฉล่ีย   ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการวิเคราะห์

ขอ้มูล พบว่า  เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์ 

โดยใชว้ิธีสอนแบบอุปนยัเสริมดว้ยวิธีสอนแบบนิรนัย

และเกมการศึกษา มีพฤติกรรมทางสังคมด้านการ

ช่วยเหลือ เฉล่ีย 1.54 อยู่ในระดับ ดี  ดา้นการแบ่งปัน 

เฉล่ีย1.49 อยู่ในระดบั ปานกลาง  และดา้นการยอมรับ

ผูอ่ื้นเฉล่ีย 1.53  อยู่ในระดับ ดี  โดยค่าเฉล่ียคะแนน

พฤติกรรมทางสังคมของเด็กปฐมวยัในภาพรวมมีค่า

เท่ากบั  1.52  อยูใ่นระดบั  ดี  ดงัแสดงในตาราง 

 

พฤติกรรม 

ทางสงัคม 

 

   Χ  

 

     S.D 

ระดบัการ 

แปลผล 

การช่วยเหลือ 1.54 0.40 ดี 

การแบ่งปัน 1.49 0.46 ปานกลาง 

การยอมรับผูอ่ื้น 1.53 0.45 ดี 

รวม 1.52 0.44 ดี 

 

อภิปรายและสรุปผลการวจิยั 
จากผลการศึกษาการจดัประสบการณ์โดยใช้

วธีิสอนแบบอุปนยัเสริมดว้ยวธีิสอนแบบนิรนยัและเกม

การศึกษา  ท่ีมีต่อทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็ก

ปฐมวยัพบว่า  เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์

โดยใชว้ิธีสอนแบบอุปนยัเสริมดว้ยวิธีสอนแบบนิรนัย

และเกมการศึกษา  มีคะแนนเฉล่ียของทักษะพ้ืนฐาน

ทางคณิตศาสตร์หลงัการจดัประสบการณ์สูงกว่าก่อน

การจดัประสบการณ์ทั้งในภาพรวมและรายดา้นแสดง
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ให้เห็นว่าการจัดประสบการณ์โดยใช้วิธีสอนแบบ

อุปนัยเสริมด้วยวิธีสอนแบบนิรนัยและเกมการศึกษา  

สามารถส่งเสริมทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็ก

ปฐมวยัได้  ทั้ งน้ีอาจเน่ืองจากการจัดประสบการณ์มี

ระบบและมีขั้นตอนต่อเน่ือง  ดงัน้ี 

                1.  ขั้นเตรียมและวางแผน เป็นการจดัเตรียม

ความพร้อมของเด็ก  ส่งผลให้เด็กมีความพร้อมในการ

เรียนรู้ เด็กมีความกระตือรือร้นในการแสวงหาความรู้  

เด็กรู้จกัการจดัเตรียมตวัอยา่ง อุปกรณ์  เด็กรู้จุดมุ่งหมาย

และมีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ ชอบช่วยเหลือ มีนํ้ าใจใน

การช่วยเหลือครูจดัเตรียมอุปกรณ์หรือตวัอย่างในการ

จดัประสบการณ์ 

 2.  ขั้นดาํเนินกิจกรรม  เป็นการจดักิจกรรมท่ี

ให้เด็กเกิดความรู้และทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์

โดยแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน  ดงัน้ี   

          2.1  ขั้ นเสนอตัวอย่าง  ส่งผลให้เด็ก

สามารถเปรียบเทียบความเหมือนความแตกต่างของส่ิงของ

ตวัอยา่ง สามารถจดักลุ่มหรือจาํแนกส่ิงของต่างๆ ท่ีครู

จัดเตรียมไวไ้ด้ตรงตามวตัถุประสงค์  และสามารถ

คน้พบคุณสมบติัหรือลกัษะร่วมท่ีเหมือนกนัไดถู้กตอ้ง   

         2.2  ขั้นสร้างขอ้สรุป  เด็กจะเกิดทกัษะ

ในการสงัเกต  ไดแ้ลกเปล่ียนความคิด พดูคุยสนทนากบั

เพ่ือน เด็กบางคนมีการโต้เถียงถึงลักษณะหรือความ

เหมือนความแตกต่าง  จนสามารถสรุปถึงลกัษณะร่วม 

หรือความเหมือนของแต่ละตวัอยา่งมาเป็นความหมาย

ดว้ยตวัของเด็กเอง และเม่ือเด็กสามารถคน้พบความรู้ได ้

ด้วยตนเอง  ก็จะทาํให้เกิดความเข้าใจและจดจําได้ดี                        

                     2.3  ขั้นเสริมตวัอยา่ง  ในขั้นน้ีครูไดน้าํเกม

การศึกษามาเป็นส่ือในการจัดประสบการณ์ซ่ึงการนํา

เกมการ ศึกษาม าใช้  ส่ งผลให้ เด็ก มีความสนใ จ 

กระตือรือร้น  ได้พูดคุยมีปฏิสัมพนัธ์กับคนอ่ืน ได้ใช้

ประสาทสัมผัสกับอุปกรณ์ท่ีเป็นของจริงได้พัฒนา

ความสามารถในการคิด  ทําให้เด็กสามารถเล่นเกม

การศึ กษ า ท่ีค รูจัด เต รีย ม ไว้ได้อ ย่า ง ถู ก ต้อ งต า ม

หลกัเกณฑห์รือกฎท่ีตั้งไว ้และถูกตอ้งตามวตัถุประสงค ์ 

3.  ขั้นประเมินผลและสรุป  ซ่ึงในขั้นน้ีจะนําขั้นของ

การจัดกิจกรรมแบบนิรนัยมาเสริม ส่งผลให้เด็กได้

เรียนรู้กฎ  หลกัการหรือนัยทัว่ไปแลเ้ม่ือเด็กไดท้าํการ

ทดสอบกบัตวัอยา่งท่ีครูจดัไวใ้ห้โดยนาํหลกัการนั้นมา

ใชก้บัตวัอยา่ง ทาํให้เด็กไดฝึ้กทบทวนมีการตรวจ สอบ

ความรู้ทาํให้เด็กจาํกฎเกณฑ์หรือหลกัการได้แม่น ยาํ 

ช่วยฝึกให้เด็กเป็นคนมีเหตุและผลไม่เช่ืออะไรง่ายๆ  

โดยไม่มีการตรวจสอบหรือพิสูจน์ใหเ้ห็นจริง ทาํให้เด็ก

รู้จักวิธีการเล่นและส่ิงท่ีเด็กได้รับรู้จากการเล่นเกม

การศึกษา  ทาํให้เด็กสามารถนาํไปใชเ้ป็นหลกัการได ้

รวมถึงสามารถสรุปถึงทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ ท่ี

ไดรั้บจากการจดักิจกรรม เด็กไดน้าํกฎหรือหลกัการไป

ใชใ้นสถานการณ์ใหม่  คือ ยกตวัอยา่งตามกฎ หรือหลกั 

การท่ีสรุปไดอ้ยา่งถูกตอ้ง   ทาํใหเ้ด็กสามารถตรวจสอบ

ความรู้ไดด้ว้ยตนเอง เช่น  นบัจาํนวนส่ิงของตวัอยา่งได้

ถูกตอ้ง  และจบัคู่ส่ิงของเปรียบเทียบ จดัหมวดหมู่  เรียง 

ลาํดับบอกตาํแหน่งตามท่ีครูกาํหนดให้ได้ถูกตอ้ง ซ่ึง

สอดคลอ้ง กรมวิชาการ (2540)  ไดก้ล่าวถึง   กิจกรรม

คณิตศาสตร์ไวใ้นแนวการจดัประสบการณ์ระดบัก่อน

ประถมศึกษาไวว้่า  ควรมีวสัดุอุปกรณ์ส่ือการเรียนท่ี

เป็นรูปธรรมให้เด็กไดมี้โอกาสสังเกต สัมผสั ทดลอง 

สาํรวจ คน้ควา้ แกปั้ญหาดว้ยตนเอง และมีปฏิสัมพนัธ์

กบัเด็กอ่ืนๆ และผูใ้หญ่ ครูเป็นผูจ้ดัสภาพแวดลอ้ม เตรียม

กิจกรรม จัดหาส่ือให้ คอยสังเกตพฤติกรรมเด็กตั้ง

คาํถามกระตุน้ให้เด็กคิด ให้ขอ้เสนอแนะ  และให้ความ

ช่วยเหลือ   และสอดคลอ้งกบั ทิศนา  (2536)  ท่ีกล่าววา่  

เด็กปฐมวยัมีการเรียนรู้  ทั้งท่ีผ่านประสาทสัมผสัและ

การสร้างความรู้ข้ึนในตวัเด็กเอง การเปิดโอกาสให้เด็ก 

ไดมี้ประสบการณ์ตรงและวิธีการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 

จะช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ไดดี้  และสอดคลอ้งกับ

งานวจิยัของ นภเนตร (2549)  ท่ีกล่าววา่ เกมท่ีเด็กไดใ้ช้

ประสาทสัมผสั หู ตา จมูก ล้ิน ผิวสัมผสั  ในการสังเกต 

เปรียบเทียบ สัมผสัแลว้นาํมาจาํแนกแยกแยะ  จดัลาํดบั 

จดักลุ่ม ระบุประเด็น คิดหาเหตุผล  ซ่ึงการจดักิจกรรม

เหล่าน้ีทาํใหเ้ด็กไดป้ฏิบติัจริง  เรียนรู้จากประสบการณ์
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ตรงทาํให้เด็กไดพ้ฒันาความสามารถในการคิด  พฒันา

สติปัญญา อารมณ์ สังคม ร่างกายและสติปัญญาเพราะ

วิธีสอนแบบอุปนยัเป็นวิธีการท่ีมุ่งเนน้ให้เด็กไดส้ัมผสั

กบัส่ือ อุปกรณ์ท่ีมีลกัษณะแตกต่างกนัเพ่ือส่งเสริมให้

เด็กไดรู้้จกัการสังเกตและจาํแนก การเปรียบเทียบการ

จัดหมวดหมู่กับส่ือซ่ึงเป็นทักษะพ้ืนฐานทางคณิต 

ศาสตร์ 

            การจดัประสบการณ์โดยใชว้ิธีสอนแบบอุปนัย

เสริมดว้ยวิธีสอนแบบนิรนัยและเกมการศึกษา  ส่งผล

ต่อพฤติกรรมทางสังคม เพราะเป็นกิจกรรมท่ีเด็กไดล้ง

มือกระทาํ ไดป้ฏิบติัจริงโดยผา่นการเล่น  เด็กมีความสุข  

สนุกสนานและกระตือรือร้นในการเล่นเกม  ไดพุ้ดคุย

ปรึกษาหารือกนั เด็กให้การช่วยเหลือกนัในการเล่นเกม  

เกิดภาวะผูน้าํผูต้าม เด็กเกิดการยอมรับในความเป็นผูน้าํ

ของตวัแทนกลุ่ม หรือหัวหนา้กลุ่มในการเล่นเกม การ

แสดงความคิดเห็น และในการเล่นเกมการศึกษาเด็กได้

แสดงออกถึงความมีนํ้ าใจในการแบ่งปันส่ือ อุปกรณ์  

รวมถึงแผ่นเกมการศึกษา แต่เด็กปฐมวยั เป็นวยัท่ีมี

ความรักและหวงแหนส่ิงของท่ีเป็นของกิน ของใช ้ของ

เล่น และมักชอบส่ิงของอย่างเดียวกัน  จึงส่งผลให้

พฤติกรรมดา้นการแบ่งปันอยู่ในระดบัปานกลาง   ซ่ึง

สอดคลอ้งกบั เฮอร์ลอค (Hurlock, 1964)  ท่ีกล่าวว่า 

รูปแบบของพฤติกรรมเด็กปฐมวยั ท่ีปรากฏในขณะท่ี

เด็กมีปฏิสัมพนัธ์กับเพ่ือน  คือการร่วมมือในการทาํ

กิจกรรมร่วมกนัเป็นกลุ่ม การเป็นผูน้าํ ผูต้าม การเป็นผู ้

มีใจกวา้งขวาง ซ่ึงแสดงออกมาในรูปแบ่งปันส่ิงของ 

และการเห็นอกเห็นใจ ซ่ึงแสดงออกมาในรูปของการ

ช่วยเหลือ และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ  สงบ  (2544) 

ได้ศึกษาผลการเล่นเกมการศึกษาต่อพฤติกรรมทาง

สังคมด้านความเอ้ือเฟ้ือและด้านความมีระเบียบวินัย

ของเด็กปฐมวยัในกลุ่มท่ีได้รับการจัดกิจกรรมเกม

การศึกษารายกลุ่ม กลุ่มท่ีได้รับการจัดกิจกรรมเกม

การศึกษาเป็นรายบุคคลและกลุ่มท่ีได้รับการสอน

ตามปกติ ผลการวิจัยพบว่า  1) เด็กปฐมวยัในกลุ่มท่ี

ไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษารายกลุ่ม รายบุคคล 

และกลุ่มท่ีได้รับการสอนตามปกติมีพฤติกรรมทาง

สงัคมดา้นความเอ้ือเฟ้ือและดา้นความมีระเบียบวินยัสูง

กว่าก่อนการจัดกิจกรรม อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดบั .05  2) เด็กปฐมวยัในกลุ่มท่ีไดรั้บการจดักิจกรรม

เ ก ม ก า ร ศึ ก ษ า ต่ า ง กั น มี พ ฤ ติ ก ร ร ม ท า ง สั ง ค ม 

ดา้นความเอ้ือเฟ้ือและดา้นความมีระเบียบวินยัแตกต่าง

กนั อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 

ข้อเสนอแนะสําหรับการนําผลการวจิยัไปใช้ 

         1. ในการจัดประสบการณ์โดยใช้วิธีสอนแบบ

อุปนัยเสริมดว้ยวิธีสอนแบบนิรนัยและเกมการ ศึกษา

นั้น  ครูผูส้อนท่ีมีความสนใจ จะนาํวิธีสอนแบบอุปนัย

เสริมดว้ยวิธีสอนแบบนิรนยัและเกมการศึกษาไปใชใ้น

การจดัประสบการณ์  ควรศึกษารายละเอียดและขั้นตอน

ต่างๆ ให้ชัดเจน ครูผูส้อนควรทาํความเขา้ใจในเร่ือง

บทบาท ของครูและเด็ก  ควรมีการจดัเตรียมส่ือ ตวัอยา่ง 

ท่ีหลากหลายและเพียงพอแก่ความต้องการของเด็ก  

รวมถึงการจัดบรรยากาศในชั้นเรียนท่ีเอ้ือต่อการจัด

กิจกรรม เพ่ือส่งผลให้การจัดกิจกรรมดาํเนินไปอย่าง

ราบร่ืนและเกิดประโยชน์สูงสุด 

       2.  การจดัประสบการณ์โดยใชว้ิธีสอนแบบอุปนัย

เสริมดว้ยวิธีสอนแบบนิรนัยและเกมการศึกษาเพ่ือพฒั 

นาทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั  เกม

การศึกษาท่ีครูจัดไวใ้ห้เด็กควรมีขนาดและ วสัดุท่ีใช ้ 

รวมทั้ งจํานวนท่ีเหมาะสมและเพียงพอแก่ความ ตอ้ง  

การของเด็ก  และในขณะท่ีเด็กปฏิบติักิจกรรมครูควรใช้

คาํถามท่ีกระตุน้ใหเ้ด็กสามารถคิดและสรุปหลกัการ กฎ 

เกณฑไ์ดด้ว้ยตนเอง  

       3. ในการจัดประสบการณ์ในแต่ละคร้ัง ครูควรมี

การตรวจสอบ  ทบทวนความรู้พ้ืนฐานของเด็ก เพ่ือการ

เช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ของเด็กและเป็นการ

เตรียมความพร้อมในการเรียนรู้ของเด็กดว้ย 

       4. การจดักลุ่มเด็กแต่ละคร้ัง ครูควรมีเทคนิคท่ีจะทาํ

ใหเ้ด็กไม่เขา้กลุ่มเดิม ซํ้ าๆ กนั ควรเปิดโอกาสให้เด็กได้
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มีปฏิสมัพนัธ์กบัเพ่ือนทุกคน และกระตุน้ให้เด็กไดรู้้จกั

บทบาทของผูน้าํและผูต้ามท่ีดี 

       5. การสังเกตพฤติกรรมทางสังคม ในแต่ละแผน 

การจัดประสบการณ์ ผูว้ิจัย (ครูผูส้อน) ควรมีข้อมูล

พฒันาการรายบุคคล  ให้กับผูช่้วยผูว้ิจัยได้ศึกษาก่อน

การสั ง เกต เ พ่ือล ดความคลาดเค ล่ื อนขอ งข้อ มู ล 

 

       ข้อเสนอแนะสําหรับการวจิยัคร้ังต่อไป 

        1. ควรมีการวิจัยการจดัประสบการณ์โดยใช้วิธี

สอนแบบอุปนัยเสริมด้วยวิธีสอนแบบนิรนัยและเกม

การศึกษา เพ่ือพฒันาทักษะพ้ืนฐานด้านอ่ืนๆ ของเด็ก

ปฐมวยั  เช่น ทกัษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์  หรืออาจ

นาํไปจัดประสบการณ์ ในสาระการเรียนรู้เก่ียวกับส่ิง

ต่างๆ รอบตัวเด็ก ซ่ึงจะทําให้การเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

          2. ควรมีการจดักิจกรรม การใชค้าํถาม  หรือส่ือท่ี

ส่งเสริมพฤติกรรมทางสงัคมดา้นการแบ่งปันใหม้ากข้ึน  

          3. ควรมีการวิจัยเพ่ือศึกษาพฤติกรรมด้านอ่ืนๆ 

ของเด็กปฐมวยั เช่น พฤติกรรมความร่วมมือ พฤติกรรม

กลุ่ม  เพราะเด็กปฐมวยัเป็นวยัท่ีตอ้งมีการปรับตวัให้เขา้

กบับุคคลอ่ืน  การพฒันาพฤติกรรมดา้นต่างๆ ของเด็ก

ปฐมวยัช่วยใหเ้ด็กไดฝึ้ก ทกัษะการฟัง การคิด  รู้จกัการ

แกปั้ญหา แลกเปล่ียนความคิดเห็น การตดัสินใจร่วมกบั

บุคคลอ่ืน  การทาํงานร่วมกนั ซ่ึงถือเป็นการวางรากฐาน

ของการเป็นคนดี สามารถดาํรงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่ง  

มีความสุข 

 

กติตกิรรมประกาศ 

งานวจิยัน้ีไดรั้บทุนสนบัสนุนจากมหาวิทยาลยัราช

ภฏัอุดรธานี 
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