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ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 ทีไ่ด้รับการสอนโดยใช้เพลงประกอบกบัเกมประกอบ 

A Comparison of Vocabularies Memorized Ability and Attitude  

Towards English Learning of Prathomsuksa 4 Students  

Taught by Songs and Games 

 

ธีมาพร  สลุงสุข (Teemaporn Salungsuk)* ดร.ทรงศรี ตุ่นทอง (Dr.Songsri Toonthong)**  

ดร.ประทุม ศรีรักษา (Dr.Pratoom Sriraksa)*** 

 

บทคดัย่อ 

 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการจาํคาํศพัท์ภาษาองักฤษของนกัเรียนระดบัชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนกบัหลงัเรียนโดยใชเ้พลงและเกมประกอบการสอน และศึกษาเจตคติต่อการเรียนภาษาองักฤษ

ของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการสอนโดยใชเ้พลงประกอบการสอนกบัเกมประกอบการสอน ผลการศึกษา

พบวา่ 1) ความสามารถในการจาํคาํศพัท์ภาษาองักฤษของนกัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการสอน

โดยใชเ้พลงและเกมประกอบการสอนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ 2) เจตคติต่อ

การเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการสอนโดยใชเ้พลงประกอบการสอนกบัท่ีไดรั้บการ

สอนโดยใชเ้กมประกอบการสอน ไม่แตกต่างกนั 

 

ABSTRACT 

 This research was aimed to compare: 1) ability in memorizing vocabularies of Prathomsuksa 4 students pre-and 

post study intervened by songs and grams and 2) the attitude towards English learning of Prathomsuksa 4 students after the 

implementation  of songs and games.  

0 Results   

 1. The ability in memorizing vocabularies of Prathomsuksa 4 students was higher after the implementation 

of songs and grams at a .05 level of statistical significance.  

 2. The attitude towards learning English of Prathomsuksa 4 students using songs and games was not 

different. 

 

คาํสําคญั: ความสามารถในการจาํ  การสอนภาษาองักฤษโดยใชเ้กม  การสอนภาษาองักฤษโดยใชเ้พลง 

Key Words:  ability in memorizing vocabularies, implementation of games, implementation of songs  
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บทนํา 

 ในสงัคมโลกปัจจุบนั การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ    

มีความสําคัญและจําเป็นอย่างยิ่งในชีวิตประจําว ัน

เน่ืองจากภาษาเป็นเคร่ืองมือสาํคญัในการติดต่อส่ือสาร  

การศึกษา  การแสวงหาความรู้  การประกอบอาชีพ  การ

สร้างความเขา้ใจเก่ียวกบัวฒันธรรมและวิสัยทศัน์ของ

ชุมชนโลก  ช่วยใหเ้กิดความเขา้ใจในความแตกต่างของ

ภาษาและวฒันธรรม ขนบธรรมเนียม  ประเพณี  การคิด  

สังคม  เศรษฐกิจ การเมือง  การปกครอง  รวมทั้งเขา้ถึงองค์

ความรู้ต่าง ๆ  ไดง่้ายและกวา้งข้ึน กระทรวงศึกษาธิการ

ตระหนักถึงความสําคัญและปัญหาของการพัฒนา

ความสามารถทางภาษาองักฤษของเด็กไทยจึงไดจ้ดัให้

มีการเรียนการสอนภาษาองักฤษอย่างต่อเน่ืองตั้ งแต่

ระดบัชั้นประถมศึกษาถึงระดบัชั้นมธัยมศึกษาและได้

มอบหมายให้กรมวิชาการพฒันาหลกัสูตรภาษาองักฤษ 

พทุธศกัราช 2551 ข้ึนโดยกาํหนดจุดมุ่งหมายเพ่ือพฒันา

ให้ผูเ้รียนมีความสามารถทางภาษาองักฤษในระดับท่ี

สามารถจะติดต่อส่ือสารได้ มีความรู้ความเข้าใจสารสนเทศ 

ตลอดจนสามารถคัด เ ลือกสารสนเทศต่ าง  ๆ  มา

ก่อให้เกิดประโยชน์แก่การพฒันาความรู้ความคิดของ

ตนในบริบทโลกได ้ อนัจะนําไปสู่การพฒันาประเทศใน

ท่ีสุด  (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวง 

ศึกษาธิการ, 2551)  

 การเรียนการสอนภาษาองักฤษส่ิงสาํคญัท่ีสุด

คือ คาํศพัท์ท่ีใชใ้นการศึกษา เพราะถา้หากผูเ้รียนไม่มี

ความรู้เก่ียวกบัคาํศพัทห์รือไม่เขา้ใจคาํศพัท์แลว้ก็จะทาํ

ให้ไม่สามารถเข้าใจเน้ือหาท่ีอ่านซ่ึงจะส่งผลต่อการ

เรียนทักษะในด้านอ่ืน ๆ ดว้ย เพราะคาํศัพท์เป็นส่วน

สําคัญในการส่ือสาร จากการศึกษาวิธีการสอนเพ่ือ

พฒันาคาํศพัท์พบวา่มีหลายวิธี แต่วิธีท่ีไดท้าํให้เด็กเกิด

ก า ร พัฒ น า แ ล ะ จํา คํา ศัพ ท์  ไ ด้แ ก่  เ พ ล ง กับ เ ก ม

ประกอบการสอน สะทอ้นไดจ้ากผลการวจิยัของ จนัทร์

เพญ็(2550) ศึกษาผลการใชเ้กมเพ่ือเป็นกิจกรรมเสริมใน

การพัฒนาในการเรียนรู้คําศัพท์ภาษาอังกฤษ ของ

นักเรียนชาวเขาชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า  การจัด

กิจกรรมเสริมการเรียนรู้คาํศพัท์ภาษาองักฤษโดยใชเ้กมทาํให้

การเรียนรู้คําศัพท์ของนักเรียนมีการพัฒนาข้ึน อย่างมี

นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  และนกัเรียนมีความพึง

พอใจในการจดักิจกรรมเสริมในการเรียนรู้คาํศพัท์โดย

ใช้เกมอยู่ในระดับสูงซ่ึงสอดคล้องกับ ฟลาวเวอร์ส 

(Flowers, 1998) ไดท้าํการวิจยัศึกษาคน้ควา้วิธีการจาํ

คําศัพท์ของเด็ก โดยการใช้เพลงและเปรียบเทียบ

ระหว่างคําศัพท์ท่ีคัดเลือกมาเฉพาะจากบทเพลงกับ

คาํศพัทป์กติทัว่ไป เด็กจะจาํอยา่งไหนไดดี้กวา่กนั กลุ่ม

ตวัอยา่งเป็นนกัเรียนเกรด 1 จาํนวน 42 คนเคร่ืองมือท่ี

ใชใ้นการวจิยัคือแบบบนัทึกคาํศพัท ์และแบบสัมภาษณ์ 

ผลการวิจัยพบว่าเด็กสามารถเรียนรู้วิธีการจาํคาํศัพท์

โดยผ่านส่ือเพลงไดอ้ยา่งดีและเด็กสามารถจาํคาํศพัท์ท่ี

คดัมาจากเพลงได้เร็วกว่าคาํศัพท์ปกติ จากทฤษฎีพหุ

ปัญญา (Multiple intelligence) ของ การ์ดเนอร์ (Gardner, 

1998)  กล่าววา่ความสามารถทางดา้นดนตรีนั้น จดัว่า

เป็นความสามารถทางสติปัญญาดา้นหน่ึงของมนุษยเ์รา 

ส า ม า ร ถ นํา ไ ป ใ ช้ เ พ่ื อ ช่ ว ย ส่ ง เ ส ริ ม แ ล ะ พัฒ น า

ความสามารถทางปัญญาการเรียนรู้ดา้นอ่ืนๆ ทั้งน้ีเพลง

และดนตรีช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งสร้างสรรค์

เพราะผูเ้รียนไดเ้รียนอยา่งเพลิดเพลินสนุกสนานและไม่

ตึงเครียด ซ่ึงจากการศึกษาวิธีการพฒันาความสามารถ

ในการจําคําศัพท์ พบว่าทั้ ง เกมและเพลงสามารถ

นาํมาใชพ้ฒันาได ้แต่ยงัไม่มีงานวิจยัใดท่ีให้ขอ้สรุปว่า

เพลงกบัเกมวิธีการใดใชใ้นการพฒันาความสามารถใน

การจาํคาํศพัทไ์ดดี้กวา่กนั  ผูว้จิยัจึงไดศึ้กษาเปรียบเทียบ

ความสามารถในการจาํคาํศพัท์ท่ีไดรั้บการสอนโดยใช้

เพลงและเกมประกอบการสอนซ่ึงจะช่วยให้ผูเ้ รียน

จดจําคําศัพท์และมีเจตคติ ท่ี ดีต่อในการเรียนวิชา

ภาษาองักฤษซ่ึงจะส่งผลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

ภาษาอังกฤษให้สูง ข้ึนต่อไป  นอกจากนั้ นย ัง เ ป็น

แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คาํศัพท์สําหรับ

ครูผูส้อนต่อไป 

วตัถุประสงค์ของการวจิยั 

 1.   เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการจํา

คาํศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

ก่อนและหลงัไดรั้บการสอนโดยใชเ้พลงประกอบการสอน 
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 2.   เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการจํา

คาํศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

ก่อนและหลงัไดรั้บการสอนโดยใชเ้กมประกอบการสอน 

 3.   เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการจํา

คาํศพัท์ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ี

ได้รับการสอนโดยใช้เพลงประกอบการสอนกับเกม

ประกอบการสอน 

 4.   เพ่ือเปรียบเทียบเจตคติต่อการเรียนภาษาองักฤษ

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหวา่งการสอนโดยใชเ้พลง

ประกอบการสอนกบัเกมประกอบการสอน 
 

วธีิการวจิยั 

 ประชากร เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4    

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 กลุ่มโรงเรียนวิทยศึกษาเมือง

ใหม่ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสระบุรี 

เขต 2 จาํนวน 10 โรงเรียน รวม 11 ห้องเรียน รวมทั้งส้ิน 

185 คน  

 กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ท่ี 4    ท่ีกาํลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555  

จาํนวน 2  ห้องเรียน ซ่ึงไดม้าจากการสุ่ม 2 ขั้นตอนดงัน้ี 

ขั้นตอนท่ี 1 การเลือกโรงเรียนโดยใชก้ารสุ่มอยา่งง่าย ได้

โรงเรียนชุมชนวัดบํารุงธรรม  สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษาสระบุรี เขต 2 โดยวิธีการจบัสลาก 

จาํนวน  2 ห้อง ห้องเรียนละ 20 คน รวมทั้งส้ิน 40  คน 

ขั้นตอนท่ี 2 เลือกวิธีสอนให้กบันกัเรียนทั้ง 2 ห้องโดยใช้

วธีิการสุ่มอยา่งง่ายโดยวิธีจบัสลาก ไดก้ลุ่มนกัเรียนท่ีสอน

โดยใชเ้พลงประกอบการสอนจาํนวน  20  คน  กบักลุ่ม

นกัเรียนท่ีสอนโดยใชเ้กมประกอบการสอน  จาํนวน  20  

คน 

  ตวัแปรทีศึ่กษา 

 1.1  ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่  

      1.1.1 วิธีสอนโดยใช้เพลงประกอบการ

สอน  

                     1.1.2 วธีิสอนโดยใชเ้กมประกอบการสอน 

 1.2  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 

       1.2.1 ความสามารถในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ   

                      1.2.2 เจตคติต่อการเรียนภาษาองักฤษ 

 เนือ้หาทีใ่ช้ในการวจิยั 

  เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยั ผูว้จิยัไดน้าํเน้ือหาเน้ือหา

ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยเน้น จดัการเรียนรู้คาํศพัท์ท่ีสอน

โดยใชเ้พลงกบัเกม โดยคดัเลือกเน้ือหาคาํศพัท์ให้มีความ

สอดคลอ้งกบัวยั ระดบัชั้น และตวัช้ีวดั ในแต่ละหน่วยการ

เรียนรู้ภาษาองักฤษในรายวิชาภาษาอังกฤษ อ 14102ท่ีมี

เน้ือหาสอดคล้องกับหลักสูตร การเรียนการสอน โดย

ศึกษาแนวคิดและเน้ือหาตามศึกษาหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) พุทธศักราช 2551 

หลักสูตรสถานศึกษา สาระและ  มาตรฐานการเรียนรู้ 

ตวัช้ีวดั ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 กระทรวงศึกษาธิการ (2551)  

เพ่ือจดัทาํแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสอนโดยใชเ้พลงและเกม

ประกอบการสอน โดยจดักระบวนการเรียนรู้ในแต่ละขั้น

ของการสอน คือ (1) ขั้ นนําเข้าสู่บทเรียน  (2) ขั้ น

ดาํเนินการสอน  (3) ขั้นสรุป และได้กาํหนดเน้ือหาท่ี

เหมาะสมกับการสอนนักเรียน จาํนวน 6 เร่ือง ได้แก่ 

Parts of body, Colors, Family Tree, Months, Names of 

things และ Names of animals  

 

ผลการวจิยั 

 ศึกษาวิจัยในคร้ังน้ี เป็นการเปรียบเทียบ

ความสามารถในการจาํคาํศพัท์และเจตคติต่อการเรียน

วิชาภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ี

ได้รับการสอนโดยใช้เพลงประกอบการสอนกับเกม

ประกอบการสอน ซ่ึงปรากฏผลดงัน้ี 

 1.  ความสามารถในการจาํคาํศัพท์ภาษาองักฤษ

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการสอนโดย

ใช้เพลงประกอบการสอนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   

 2.  ความสามารถในการจาํคาํศัพท์ภาษาอังกฤษ

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการสอนโดย

ใชเ้กมประกอบการสอน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่ง

มีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
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 3.  ความสามารถในการจาํคาํศัพท์ภาษาอังกฤษ

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 หลงัจากไดรั้บการสอน

โดยใชเ้พลงกบัเกมประกอบการสอน มีความแตกต่าง

กนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   

 4.  เจตคติต่อการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างการสอนโดยใชเ้พลงกบัการ

สอนโดยใชเ้กมไม่แตกต่างกนั 
 

อภิปรายและสรุปผลการวจิยั 

 1.   ความสามารถในการจาํคาํศัพท์ภาษาองักฤษ

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการสอนโดย

ใช้เพลงประกอบการสอนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  ซ่ึงเป็นไปตาม

สมมติฐานขอ้ท่ี1 

ไดต้ั้งไว ้ท่ีเป็นเช่นน้ีเพราะการสอนดว้ยเพลง สามารถ

ทาํให้ผูเ้รียนรู้สึกว่า บทเรียนมีความหมาย น่าสนใจ น่า

สนุก ย ํ้าส่ิงท่ีเรียนไปแลว้ เช่น แบบประโยค คาํศัพท ์

หรือการออกเสียงให้ผูเ้รียนจาํไดดี้ยิ่งข้ึน ผูเ้รียนไดฝึ้ก

การออกเสียงมากข้ึนโดยไม่เกิดความ เบ่ือหน่าย เช่น

เสียงสระ พยญัชนะ เสียงเช่ือมคาํ เช่ือมประโยค และจงัหวะ 

ส่งผลให้การเรียนการสอนแต่ละคร้ังไม่เบ่ือแล้ว ยงัเป็น

กิจกรรมท่ีจะช่วยใหเ้ด็กเกิดความพอใจ สนุกสนาน และจดจาํ

เร่ืองราวต่าง ๆ  ไดร้วดเร็ว แม่นยาํเป็นเวลานาน จากขอ้สรุป

ของผลการวิจัยคร้ังน้ีสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ อจัฉรีย ์ 

(2552) ได้ศึกษาการใชกิ้จกรรมเพลงท่ีมีเน้ือเร่ืองเพ่ือส่งเสริม

ความรู้ดา้นคาํศพัทแ์ละทกัษะการฟัง พูดภาษาองักฤษของ

นกัเรียนชั้นระดบัตน้  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียน

รายวิชาภาษาองักฤษหลกั พบว่า  ความรู้ดา้นคาํศพัท์ของ

นักเรียนสูงข้ึนหลังการเรียนโดยใช้กิจกรรมเพลงท่ีมี

เน้ือเร่ือง ทกัษะการฟัง พดูภาษาองักฤษอยูใ่นระดบัดี 

2.  ความสามารถในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการสอนโดย

ใชเ้กมประกอบการสอน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี

นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 

2  ท่ีเป็นเช่นน้ีเพราะการใชเ้กมประกอบการสอน เพราะ

เกมการสอนมีความสาํคญัต่อการเรียนรู้ของเด็ก

โดยเฉพาะอยา่งยิง่การนาํเกมการสอนมาใชก้บัการ

เรียนรู้และฝึกทกัษะทางภาษาจะช่วยใหก้ารเรียนรู้เกิด

ความสนุกสนานและสามารถ 

สร้างความเขา้ใจในการเรียนรู้ไดง่้ายและรวดเร็ว ช่วยทาํ

ใหน้กัเรียนสามารถนาํมาประยกุตใ์นการสอนคาํศพัท ์

เพ่ือใหเ้กิดความสนุกสนานในบทเรียน และยงัสร้างความ

คงทนในการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษและเกมคาํศพัท์

เป็นกิจกรรมช่วยส่งเสริมการเรียนรู้คาํศพัทใ์หน้กัเรียนเกิด

ความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษใหดี้ยิง่ข้ึนซ่ึง

สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ สาํเนา (2547)  ศึกษาผลการ

ใชเ้กมคาํศพัท์ประกอบ 

การสอนท่ีมีตอ่ความคงทนในการเรียนรู้คาํศพัท์

ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 พบวา่การใช้

เกมคาํศพัทป์ระกอบการสอนท่ีมีตอ่ความคงทนในการ

เรียนรู้สูงอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั   .01  และนกัเรียน

มีเจตคติต่อการสอนโดยใชเ้กมอยูใ่นระดบัดี 

 3.   ความสามารถในการจาํคาํศพัท์ภาษาองักฤษ

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 หลงัจากไดรั้บการสอน

โดยใชเ้พลงกบัเกมประกอบการสอน มีความแตกต่างกนัอยา่งมี

นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐาน

ขอ้ท่ี 3 ท่ีเป็นเช่นน้ีเพราะว่า การจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนโดยใชเ้พลงและเกมเป็นวิธีหน่ึงท่ีจะช่วยนักเรียน

ใหมี้ความสนใจเรียนมากข้ึนคือการใชเ้พลงประกอบการ

สอนเพราะบทเพลงจะช่วยให้นักเรียนได้รับความ

สนุกสนานเพลิดเพลินและมีทศันคติท่ีดีต่อบทเรียน ดนตรี 

เพลง มีความสาํคญัต่อการเรียนรู้อยา่งมาก ช่วยใหเ้กิดความรู้ความ

เขา้ใจ และช่วยในการจดจาํบทเรียนไดน้านและในส่วน

ของการใชเ้กมจะ ช่วยพฒันาทักษะทางการเรียนของ

เด็ก ๆ เป็นการทบทวนวิชาท่ีเรียนไปแลว้ เป็นการเพ่ิมพูน

ทกัษะท่ีดีแก่ผูเ้ล่นทีละนอ้ยดว้ยตวัของเขาเอง และช่วยเสริม

การสอนของครูให้น่าสนใจยิ่งข้ึน และช่วยแกไ้ขปัญหาการ

เรียนการสอนท่ีน่าเบ่ือ ซ่ึงสอดคลอ้งกับงานวิจัยของ 

จนัทร์เพญ็ (2550) ศึกษาผลการใชเ้กมเพ่ือเป็นกิจกรรม

เสริมในการพฒันาในการเรียนรู้คาํศัพท์ภาษาองักฤษ 

ของนกัเรียนชาวเขาชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 พบวา่  การจดั

กิจกรรมเสริมการเรียนรู้คาํศพัท์ภาษาองักฤษโดยใชเ้กมทาํให้
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การเรียนรู้คําศัพท์ของนักเรียนมีการพัฒนาข้ึน อย่างมี

นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  และนกัเรียนมีความพึง

พอใจในการจดักิจกรรมเสริมในการเรียนรู้คาํศพัท์โดย

ใชเ้กมอยูใ่นระดบัสูง 

 4.   เจตคติต่อการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างการสอนโดยใชเ้พลงกบัการสอน

โดยใชเ้กมไม่แตกต่างกนั ซ่ึงไม่เป็นไปตามสมมติฐาน

ข้อท่ี 4  ทั้ งน้ีอาจเน่ืองมาจากนักเรียนเจตคติท่ีดีต่อการสอน

ภาษาองักฤษโดยใชเ้พลงและใชเ้กม ทาํให้นักเรียนสามารถจาํ

คาํศพัท์ไดดี้ข้ึน สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ประภสัสร (2552)      

ได้พฒันาชุดการเรียนการสอนท่ีเน้นทักษะการฟัง การพูด

ภาษาองักฤษโดยใชเ้พลงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

ผลการวิจยัพบวา่ ชุดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพเท่ากบั  

89.49 / 83.24 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไวคื้อ 70 / 70 และมีความพึง

พอใจเป็นอยา่งยิง่ อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 

ข้อเสนอแนะ 

  ข้อเสนอแนะในการนําผลวจิยัไปใช้ 

   1.  จากการวิจยัพบวา่เปรียบเทียบเจตคติต่อ

การเรียนวิชาภาษาองักฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

ท่ีได้รับการสอนโดยใช้เพลงประกอบการสอนกับเกม

ประกอบการสอน มีผลท่ีดีและสูงข้ึน ดังนั้นครูผูส้อน

สามารถนําวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เพลง

และเกมไดอ้ย่างต่อเน่ืองกบัหน่วยการเรียนรู้ในสาระการ

เรียนรู้ภาษาต่างประเทศและในสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ 

  2.  ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

เพลงและเกมประกอบการสอน ครูผูส้อนควรศึกษา

รูปแบบ ขั้นตอน หลกัการ และเป้าหมายให้ชดัเจนก่อน 

รวมทั้งพิจารณาความเหมาะสมของเน้ือหา เวลา ส่ือการเรียนรู้ 

แหล่งการเรียนรู้ว่าสอดคลอ้งมากน้อยเพียงใด และสามารถท่ีจะ

นาํไปบูรณาการให้เขา้กบัเน้ือหาวิชาใดไดอี้กบา้ง เพ่ือให้

เกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพกบันกัเรียน 

  3.  ครูผูส้อนควรดูในเร่ืองของการแบ่งกลุ่มของ

นกัเรียนโดยเนน้ใหแ้ต่ละกลุ่มคละความสามารถ รวมทั้ง

ส่งเสริมให้นักเรียนอ่อนได้มีบทบาทและมีส่วนร่วมใน

กิจกรรมการเรียน เพ่ือใหน้กัเรียนเกิดทศันคติท่ีดีต่อการ

เรียนภาษาองักฤษ 

  4.  ครูผูส้อน ผูบ้ริหาร และผูเ้ก่ียวขอ้งกบั

การศึกษา ควรสนับสนุนให้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

เพลง และเกมประกอบการสอน เพ่ือส่งเสริมให้นกัเรียนได้

ฝึกความสามารถในการจาํคาํศพัท์ภาษาองักฤษ ทาํให้การ

เรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนดีข้ึนและเพ่ือตอบสนองต่อแนว

ทางการจดัการศึกษาของพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ 

พ.ศ. 2542 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม พ.ศ. 2545 รวมทั้ ง สนอง

แนวนโยบายของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พทุธศกัราช 2551 

 ข้อเสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป 

    1. ควรทาํการวิจยั เพ่ือเปรียบเทียบความจาํ

คาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนกบักิจกรรมรูปแบบอ่ืนๆ 

เช่น การนําเพลงเข้ามาสู่ขบวนการทางภาษาในแบบ

ผสมผสาน(Immersion) และแบบวลีต่อวลี (Phrase-by-

Phrase) เพ่ือหาวธีิการจดัการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย  

    2.  ควรมีการวิจยัการจดัการเรียนรู้โดยใช้

เพลงและเกมประกอบการสอนในเน้ือหาวิชาอ่ืนๆ หรือใน

ระดบัชั้นต่างๆ เพ่ือศึกษาว่าการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้พลง

และเกมประกอบการสอนนั้ นเหมาะสมกับวิชาหรือ

เหมาะสมกบัระดบัชั้นต่างๆมากนอ้ยเพียงใด 

 

กติตกิรรมประกาศ 

วิทยานิพนธ์เล่มน้ี จัดทาํข้ึนเพ่ือเป็นส่วนหน่ึง

ของการศึกษาตามหลกัสูตรครุศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชา

การสอนภาษาอังกฤษ มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี เพ่ือ

เปรียบเทียบความสามารถในการจาํคาํศพัทแ์ละเจตคติต่อการ

เรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  ท่ี

ได้รับการสอนโดยใช้เพลงประกอบการสอนกับเกม

ประกอบการสอน วิทยานิพนธ์เล่มน้ีสําเร็จได้ด้วยความ

อนุเคราะห์อย่างดียิ่งจาก ดร.ทรงศรี ตุ่นทอง ประธาน

กรรมการ ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ประทุม ศรีรักษา กรรมการ

ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ท่ีท่านทั้ งสองกรุณาให้คาํแนะนํา 

ขอ้เสนอแนะทุกขั้นตอนของการจดัทาํวทิยานิพนธ์ตั้งแต่ตน้

จนเสร็จสมบูรณ์ 
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ข อ ข อ บ พ ร ะ คุ ณ  ด ร . เ น ติ   เ ฉ ล ย ว า เ ร ศ                    

ดร.ทรงศรี  ตุ่นทอง ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ประทุม ศรีรักษา 

ดร.ศิริพร   วงษ์ขนัธ์  ดร.กลัยา สุวรรณกายี ท่ีไดก้รุณา

เป็นผูเ้ช่ียวชาญในการพิจารณาตรวจแกเ้คร่ืองมือท่ีใช้

ในการวจิยั  

ขอขอบพระคุณ ผู ้บริหาร คณะครูโรงเรียน

ชุมชนวดับาํรุงธรรม ท่ีได้ให้ความร่วมมือในการเก็บ

รวบรวมขอ้มูลเป็นอยา่งดี และทุกท่านท่ีมิไดก้ล่าวนาม

ท่ีใหก้าํลงัใจจนวทิยานิพนธ์เล่มน้ีสาํเร็จลุล่วงดว้ยดี 

ขอขอบคุ ณนั กศึ กษาสาขาวิ ชาการสอน

ภาษาองักฤษทุกรุ่นท่ีเป็นกาํลงัใจและคอยใหค้วามความเหลือ

ดว้ยดีตลอดมา 

ความสําเร็จของวิทยานิพนธ์เล่มน้ีเกิดข้ึนได้

ดว้ยความกรุณา รวมทั้งกาํลงัใจท่ีไดรั้บจากบุคคลหลาย

ฝ่าย และกาํลงัใจท่ีมีค่าสูงสุดคือ ครอบครัวและญาติพ่ี

น้อง คุณค่าและประโยชน์ท่ีเกิดจากวิทยานิพนธ์เล่มน้ี 

ผู ้วิจัยขอมอบเ พ่ือบูชาแด่  ครอบครัว ญาติ พ่ีน้อง 

คณาจารย ์และผูมี้พระคุณทุกท่าน 
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