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บทคดัย่อ 

 การวิจยัคร้ังน้ี มีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) พฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะ  2) เพ่ือ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะท่ี

แตกต่างกนั 3) เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือของผูเ้รียนท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบน

กระดานอจัฉริยะแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ และแบบกลุ่มเกมแข่งขนั กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้น ม.1/8 จาํนวน  38 คน 

และ ม.1/9  จาํนวน  30  คน โรงเรียนปากคาดพิทยาคม  อ.ปากคาด  จ.บึงกาฬ  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556  

ผลการวจิยัพบวา่ 1) แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ  และ แบบกลุ่ม

เกมแข่งขนั  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.65 และ 4.69 ตามลาํดบั  และ มีประสิทธิภาพเท่ากบั 

81.12/80.59  และ 82.08/81.75 ตามลาํดบั 2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้โดยใช้

กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ และแบบกลุ่มเกมแข่งขนั พบว่าไม่

แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 3) ผลการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือของนกัเรียน มี

คะแนนเฉล่ียความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.62 และ 4.74  ตามลาํดบั 
 

ABSTRACT 

The  purpose of this research were 1) to develop Cooperative learning activities using  STAD and TGT 

technique on the smart board 2) compare the learning achievement between using  Cooperative learning activities 

using STAD and TGT technique on the smart board 3) study of the working group behavior of the students have been 

cooperative learning activities , using  STAD technique and TGT technique on the smart board. The sample groups 

used in this research were 38 students in M.1/8 and 30 students in M.1/9  at Pakkhatpittayakom school. Results from 

the research 1) Assessment develop Cooperative learning activities using  STAD and TGT technique on the smart 

board by experts 5 people who evaluate the plan = 4.65 and 4.69 , Which is most appropriate  and effective 

techniques STAD = 81.12/80.59 , TGT technical efficiency = 82.08/81.75  2) Comparison results, the learning 

achievement between using Cooperative learning activities using  STAD and TGT technique on the smart board  not 

significantly different statistically. 3) The study of the working group behavior of the students have been cooperative 

learning activities , using  STAD and  TGT technique was mean 4.62 and 4.74, which is in very highest level. 
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บทนํา 

ปัจจุบันเทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์  

ได้เข้ามามีบทบาทในด้านการศึกษาเป็นอย่างมาก

กระทรวงศึกษาธิการได้ตระหนักถึงความสําคญัของ

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์จึงมีนโยบาย มุ่งเน้นให้ผูเ้รียน

ได้เรียนรู้เทคโนโลยี  และนําเอาเทคโนโลยีมาใช้ใน 

การจดัการเรียนการสอน ดงัจะเห็นไดจ้ากจุดมุ่งหมาย

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนา

ผูเ้รียนให้มีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถ 

ในการส่ือสาร การคิด การแกปั้ญหา การใชเ้ทคโนโลย ี

และมีทกัษะชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) อีกทั้งจะ

เห็นไดจ้ากพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 

และท่ีแกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 มาตรา 66 

ผู ้เ รียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถใน 

การใชเ้ทคโนโลยี เพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกท่ีทาํได ้

เพื่อให้มีความรู้และทกัษะเพียงพอท่ีจะใช้เทคโนโลยี

เพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได ้

อยา่งต่อเน่ือง ตลอดชีวติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545)  

  กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็น

กลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนให้สามารถใช้

กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการติดต่อ 

ส่ือสาร  การคน้หาขอ้มูล และสามารถแกปั้ญหาโดยใช้

เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ท ศ ไ ด้ อ ย่ า ง เ ป็ น ร ะ บ บ

( ก ร ะ ท ร ว ง ศึ ก ษ า ธิ ก า ร ,  2551)  ฉ ะ นั้ น ค รู ต้อ ง

เปล่ียนแปลงบทบาทจากการเป็นผูน้าํ ผูถ้่ายทอดความรู้ 

ไปเป็นผู ้ช่วยเหลือส่งเสริมและสนับสนุนผู ้เ รียน 

ในการแสวงหาความรู้และขอ้มูลท่ีถกูตอ้งแก่ผูเ้รียน เพ่ือ

นําข้อมูลเหล่านั้ นไปสร้างสรรค์ความรู้ของตนเอง  

รวมทั้ งจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผูเ้ รียนเป็นสําคัญ 

ส่งเสริมให้ผู ้เ รียนทุกคนได้มีโอกาสเรียนรู้ พัฒนา

ตนเองไดเ้ตม็ศกัยภาพ   

  การจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนปากคาดพิทยาคม ยงัไม่

ประสบผลสําเร็จเท่าท่ีควร ดงัจะเห็นไดจ้ากการศึกษา

เอกสารรายงานผลการทดสอบระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน 

(O-Net) คะแนนเฉล่ียกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ

และเทคโนโลย ี ปีการศึกษา 2555 ระดบัชั้น ม.3 พบวา่ 

มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 43.86 ซ่ึงตํ่ากว่าค่าเฉล่ียพ้ืนฐาน

ระดบัประเทศ ค่าเฉล่ียเท่ากบั 45.76 และจากการสอน

นักเรียน ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนใน เร่ือง

โปรแกรมตารางงาน ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 

พบปัญหาในการจดัการเรียนการสอนคือ นกัเรียนไม่มี

ความกระตือรือร้นในการเรียน  นักเรียนขาดทักษะ

กระบวนการกลุ่ม นักเรียนท่ีเรียนเก่ง จะแข่งขันกัน 

ส่ ว น นัก เ รี ย น ท่ี เ รี ย น อ่ อ น  เ รี ย น ไ ม่ ทัน แ ล ะ ข า ด 

ความช่วยเหลือจากเพ่ือนในห้อง  ซ่ึงสอดคล้องกับ 

วรรณภา (2555) กล่าววา่ปัญหาการจดัการเรียนการสอน

วิชาการใชโ้ปรแกรมตารางงานในปัจจุบนั คือ ครูส่วน

ใหญ่ ยงัคงใชว้ิธีการสอนแบบยดึครูเป็นศูนยก์ลาง โดย

ไม่คาํนึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียน ทาํ

ใหน้กัเรียนท่ีเรียนรู้ไดเ้ร็วจะสามารถเขา้ใจเน้ือหาไดง่้าย 

ส่วนผู ้เ รียนท่ีเรียนรู้ช้าหรือไม่เข้าใจเน้ือหาจะเกิด 

ความเบ่ือหน่าย มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่า ตามหลกั

จิตวิทยาการเรียนรู้ ผู ้เ รียนจะเรียนรู้ได้ดีและเข้าใจ

เ น้ื อ ห า บ ท เ รี ย น  ก็ ต่ อ เ ม่ื อ ผู ้ เ รี ย น มี ค ว า ม ส น ใ จ 

ในวิชานั้น Gagne’, et al., (1985) กล่าววา่ แรงจูงใจหรือ

ความสนใจเป็นปัจจัยหน่ึง ท่ี เป็นตัวกําหนดระดับ 

ความเข้าใจ และระดับการได้รับความรู้ และทักษะ 

ในการเรียน ดงันั้น ถา้ตอ้งการให้เด็กสนใจและตั้งใจ 

ในการเรียนตลอดช่วงระยะเวลาเรียน โดยไม่เบ่ือหน่าย 

หรือง่วงนอนเสียก่อน ครูตอ้งพยายามสร้างบรรยากาศ

ในขณะเรียนใหส้นุกสนานเพลิดเพลิน  

  ครูผูส้อนควรปรับเปล่ียนเทคนิควิธีการเรียน

การสอนในรูปแบบใหม่  รวมถึงการนาํส่ือเทคโนโลยี

มาใชใ้นการเรียนการสอนให้เหมาะสม น่าสนใจ สร้าง

แรงจูงใจในการเรียน จึงจะทําให้ผู ้เ รียนบรรลุตาม

วัต ถุปร ะส งค์กา ร เ รี ยน รู้ข องร า ยวิชา  ได้อย่าง มี

ประสิทธิภาพ Artzt and newman (1990) กล่าวว่า  

การเรียนแบบร่วมมือ เป็นวิธีท่ีผูเ้รียนแกปั้ญหาร่วมกนั

เป็นกลุ่มเล็ก ๆ  สมาชิกทุกคนในกลุ่มมีความสําคญัต่อ

ความสําเร็จหรือความล้มเหลวของกลุ่ม เพ่ือบรรลุ

เป้าหมายสมาชิกทุกคนจึงช่วยเหลือซ่ึงกันและกนัให ้
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เกิดการเรียนรู้และแก้ปัญหา  ครูไม่ใช่แหล่งความรู้ 

ท่ี ค อ ย ป้ อ น แ ก่ นัก เ รี ย น  แ ต่ จ ะ มี บ ท บ า ท ค อ ย ใ ห ้

ความช่วยเหลือ จัดหา และช้ีแนะแหล่งข้อมูลใน 

การเรียน ตวันกัเรียนเองจะเป็นแหล่งความรู้ซ่ึงกนัและ

กนั ในกระบวนการเรียนรู้ 

การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ ( Cooperative  

Learning ) เป็นรูปแบบการจดัการเรียนการสอนรูปแบบ

หน่ึงท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นสําคญั โดยใชก้ระบวนการกลุ่ม 

ใหน้กัเรียนไดมี้โอกาสทาํงานร่วมกนั เพ่ือผลประโยชน์

และเกิดความสาํเร็จร่วมกนัของกลุ่ม (พิมพพ์นัธ์, 2544) 

สอดคลอ้ง Arends (1994) ท่ีกล่าวว่า การเรียนแบบ

ร่วมมือทําให้นักเรียนในกลุ่มได้ร่วมกันคิด ร่วมกัน

ทาํงานจนกระทัง่สามารถหาคาํตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุดได ้ 

ถือว่าเป็นการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง  ช่วยให้ความรู้ 

ท่ี ไ ด้ รั บ เ ป็ น ค ว า ม รู้ ที มี ค ว า ม ห ม า ย ต่ อ นัก เ รี ย น 

อย่างแท้จริง  จึงมีผลทาํให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ของนกัเรียนสูงข้ึน 

  นอกจากการนําเทคนิค รูปแบบวิธีการสอน 

ต่าง ๆ มาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน ครูควรนาํส่ือ 

เทคโนโลยี  มาใช้ในการจัดการเ รียนการสอนให้

เหมาะสม น่าสนใจ สร้างแรงจูงใจในการเรียน จะทาํให้

นกัเรียนบรรลุตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ของรายวิชา 

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เทคโนโลยีกระดานอจัฉริยะ 

(Smart board) เป็นกระดานบอร์ด ท่ีสามารถส่งบทเรียน

แบบโต้ตอบ นักเ รียนสามารถสัมผัส  โต้ตอบกับ

กระดานไดท้นัที สามารถเช่ือมต่อเขา้กบัคอมพิวเตอร์  

นาํเสนอขอ้มูลและภาพสี ใชข้อ้มูลดา้นมลัติมีเดียได ้ 

ทาํให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีน่าต่ืนเตน้และน่าสนใจ  

มีความสนุกสนานเพลิดเพลินในการเรียน ทาํให้ง่าย 

ในการจัดการเรียนการสอน สอดคล้องกับงานวิจัย 

ของ Victoria Armstrong, et al. (2005) ไดศึ้กษาเก่ียวกบั 

การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ กระดานอัจฉริยะ 

บูรณาการซอฟต์แวร์และส่ือมัลติมีเดียต่างๆ โดยจัด 

ก า ร เ รี ย น แ บ บ ร่ ว ม มื อ  พ บ ว่ า  นั ก เ รี ย น มี 

ความกระตือรือร้น และทักษะกระบวนการกลุ่ม 

เพ่ิมสูงข้ึน เน่ืองจาก เกิดการเรียนรู้โดยมีปฏิสัมพนัธ์กบั

ส่ื อ  เ กิ ด ก า ร ติ ด ต่ อ ส่ื อ ส า ร ร ะ ห ว่ า ง ก ลุ่ ม  ซ่ึ ง เ ป็ น 

การกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียนรู้ 

มากข้ึน  และสอดคลอ้งกบั William D. Beeland, Jr. 

(2002) ไดศึ้กษาผลของการใชก้ระดานอจัฉริยะ เป็น

เคร่ืองมือในการเรียนการสอนผู้เรียน พบว่าผู ้เรียน 

มีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก 

ค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.48  และครูมีความเห็นว่าการใช้

กระดานอจัฉริยะ มีความน่าสนใจ ค่าเฉล่ีย = 6.8 

   จ า ก ปั ญ ห า แ ล ะ ค ว า ม สํ า คัญ ดัง ก ล่ า ว  ผู ้วิ จั ย 

จึงตอ้งการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบน

กระดานอจัฉริยะ สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

มาใช้ในการจัดการเ รียนการสอน โดยนําการจัด 

การเรียนการสอนแบบร่วมมือแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

(STAD) และ แบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT) มาใชใ้น 

การจดัการเรียนการสอนบนกระดานอจัฉริยะ เพ่ือให้

นัก เ รียนท่ี มีความรู้ความสามารถแตกต่ างกัน   มี 

ส่วนร่วมในการแลกเปล่ียนเรียนรู้  มีการแบ่งปัน

ทรัพยากรการเรียนรู้ รวมทั้งการเป็นกาํลงัใจแก่กนัและ

กัน คนท่ีเรียนเก่งจะช่วยเหลือคนท่ีอ่อนกว่า ซ่ึงจะ 

ช่วยให้นัก เ รียนท่ี มีผลการเ รียนอ่อน เ กิดความ รู้  

ความเขา้ใจ เป็นการกระตุน้ความสนใจของนักเรียน 

ผ่ า น เ ท ค โ น โ ล ยี ท่ี ทัน ส มัย  ช่ ว ย ใ ห้นัก เ รี ย น เ กิ ด 

ความกระตือรือร้น  สนใจวิชาเรียน ซ่ึงจะส่งผลให้

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน และทาํใหน้กัเรียนบรรลุ

ตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของรายวิชาได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

 

วตัถุประสงค์การวจิัย 

1.  เพ่ือพฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

บนกระดานอจัฉริยะแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD) 

และแบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT) เร่ือง โปรแกรมตาราง

งาน  สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงั

การจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ

บนกระดานอจัฉริยะแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ และแบบ

แบบกลุ่มเกมแข่งขนั 
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3.  เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือของ

ผูเ้รียนท่ีไดรั้บการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

บนกระดานอจัฉริยะแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ และแบบ

แบบกลุ่มเกมแข่งขนั 

 

วธีิการวจิัย 

การพัฒนากิจกร รมการ เ รียน รู้แบบร่ วมมือ 

บนกระดานอจัฉริยะ สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษา 

ปีท่ี 1 โรงเรียนปากคาดพิทยาคม  อาํเภอปากคาด 

จงัหวดับึงกาฬ  ผูว้จิยัไดด้าํเนินการวจิยัดงัน้ี 

1. พฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบน

กระดานอจัฉริยะ สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  

     ผูว้จิยัไดส้ร้างเคร่ืองมือคือแผนการจดักิจกรรม

การเรียนรู้แบบร่วมมือแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิและ

แบบแบบกลุ่มเกมแข่งขนั กิจกรรมละ6 แผน ๆ ละ  

2 ชัว่โมง โดยผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 5  คน ตรวจสอบ 

ความเหมาะสมของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้  และ

ทดลองแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้กบันักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง แผนละ 42 คน 

เพ่ือหาคุณภาพความเหมาะสมดา้นเวลา ส่ือการเรียนรู้

กิจกรรมการเรียนรู้และประสิทธิภาพของแผนการจัด

กิจกรรมการจดัการเรียนรู้ 

2.  ทดลองใชกิ้จกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบน

กระดานอจัฉริยะแบบร่วมมือแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ

และแบบกลุ่มเกมแข่งขนั 

 ผู ้วิ จัยไ ด้ดํา เ นินกา ร ทดลอ งใช้กิ จ กร ร ม 

การเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอจัฉิรยะตามขั้นตอน 

ดงัน้ี  1.  ทาํการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ของกลุ่ม

ตวัอยา่งทั้ง 2 กลุ่ม  โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนก่อนเรียน เ ร่ือง โปรแกรมตารางงาน 

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  จาํนวน 40  ขอ้  2)  ทาํ

การสอนกลุ่มตวัอย่างทั้ ง 2 กลุ่ม โดยจัดกิจกรรม 

การเ รียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอัจฉริยะแบบ

แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ และแบบกลุ่มเกมแข่งขนั  โดย

สั ง เ ก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม ก า ร ทํา ง า น ก ลุ่ ม ข อ ง นัก เ รี ย น 

ในระหว่างการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 3) หลงั

เสร็จ ส้ินการทดลอง ทดสอบ หลัง เ รียน (Posttest)  

ทั้ง2 กลุ่มอีกคร้ังโดยใช้แบบทดสอบชุดเดียวกบัท่ี

ทดสอบก่อนเรียน   เ ม่ือส้ินสุดการเรียนการสอน 

นาํคะแนนท่ีไดจ้ากการสังเกตพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม  

จากการทดสอบยอ่ยหลงัเรียน คะแนนจากการแข่งขนั

เกมวิชาการ จากการทาํแบบฝึกหัดและใบงาน มาหาค่า

ประสิทธิภาพ E1 และ นาํคะแนนทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลงัเรียนมาหาประสิทธิภาพ E2 

  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ 

ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบดว้ย  

t-test (Independent  Samples) 

 

เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย  

  1.  แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

บนกระดานอจัฉริยะแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ  

   2.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

บนกระดานอจัฉริยะแบบกลุ่มเกมแข่งขนั  

  3.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง 

โปรแกรมตารางงาน  ชนิดเลือกตอบ  4  ตวัเลือก  

จาํนวน  40  ขอ้  

  4.  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

และแบบกลุ่มเกมแข่งขนั  

 

ผลการวจัิย 

ผลการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบน

กระดานอจัฉริยะสําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

คร้ังน้ี ผูว้ิจัยได้เสนอผลการวิจัย แบ่งเป็น 2 ตอน 

ดงัต่อไปน้ี 

ตอนท่ี  1 ผลการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะ แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

และแบบกลุ่มเกมแข่งขนั เร่ือง โปรแกรมตารางงาน 

สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนปากคาด

พิทยาคม อาํเภอปากคาด จงัหวดับึงกาฬ 
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ผูว้ิจยัไดพ้ฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดย

การสร้างแผนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบแบ่งกลุ่ม

ผลสัมฤทธ์ิ และแบบกลุ่มเกมแข่งขนั ซ่ึงผลการประเมิน

ความเหมาะสมของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ และ 

แบบกลุ่มเกมแข่งขนั ท่ีประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน  

5 คน มีความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.65 

และ 4.69 ตามลาํดบั 

ตอนท่ี 2  ผลการใชกิ้จกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ

บนกระดานอจัฉริยะแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ และแบบ

กลุ่มเกมแข่งขนั เร่ือง โปรแกรมตารางงาน สําหรับ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนปากคาดพิทยาคม  

อาํเภอปากคาด  จงัหวดับึงกาฬ 

1. ผลการหาประสิทธิภาพของแผนการจดักิจกรรม 

การเ รียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอัจฉริยะแบบ

แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ และแบบกลุ่มเกมแข่งขนั หลงัใช้

กิจกรรมการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ ของกลุ่มตวัอยา่ง

ทั้ง 2 กลุ่ม วเิคราะห์จากการสังเกตพฤติกรรมการทาํงาน

กลุ่ม  จากการทดสอบย่อยหลงัเรียน คะแนนจาก 

การแข่งขันเกมวิชาการ จากการทําแบบฝึกหัดและ 

ใบงาน (E1) และ จากการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ ทาง 

การเรียนหลังเรียน (E2) พบว่า แผนการจัดกิจกรรม 

การเ รียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอัจฉริยะแบบ

แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากบั  

81.12/80.59   ส่วนนกัเรียนท่ีเรียนโดยการจดักิจกรรม

การเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะแบบกลุ่ม

เกมแข่งขนั มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากบั 82.08/81.75 

ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลงั

การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะ

แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ  และแบบกลุ่มเกมแข่งขนั  พบวา่ 

ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   

ซ่ึงไม่เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้

3.  ผลการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ

ของนักเรียนกลุ่มตวัอย่าง ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ย

กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอัจฉริยะ 

แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ  และ แบบกลุ่มเกมแข่งขนั 

พบว่า การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดาน

อัจฉริยะแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ ผูเ้รียนมีพฤติกรรม 

การเรียนรู้แบบร่วมมือในภาพรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสุด

ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.62  โดยดา้นท่ีมีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดคือ

บทบาทด้านการเป็นสมาชิกกลุ่มมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.78 

โดยเฉพาะดา้นการช่วยเหลือสมาชิกในกลุ่ม  ส่วนการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอัจฉริยะ 

แบบกลุ่มเกมแข่งขัน ผู ้เรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือในภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ค่าเฉล่ีย

เท่ากบั 4.74  โดยดา้นท่ีมีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด คือบทบาท 

ดา้นการเป็นสมาชิกกลุ่มเช่นเดียวกนั ซ่ึงมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 

4.86  โดยเฉพาะการใหค้วามร่วมมือในการปฏิบติักิจกรรม 

 

อภิปรายและสรุปผลการวจิัย 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบน

กระดานอจัฉริยะ เร่ือง โปรแกรมตารางงาน  สําหรับ

นักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 สามารถอภิปราย

ผลการวจิยัไดด้งัน้ี 

 1. ผลการพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะ  ซ่ึงผูว้ิจยัไดพ้ฒันากิจกรรม

การเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอัจฉริยะ โดยใช้

เคร่ืองมือ คือ แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ

บนกระดานอจัฉริยะแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ และ แบบ

กลุ่มเกมแข่งขัน พบว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ท่ีประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน  5 คน มีความเหมาะสม

มากท่ีสุด คือ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.65 และ 4.69 ตามลาํดบั 

ทั้งน้ีเน่ืองมาจากผูว้ิจยัไดด้าํเนินการพฒันาแผนการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้ตามลาํดบัขั้นตอนอย่างเป็นระบบ  

มีการวิเคราะห์  ศึกษาเอกสารทฤษฎีการเรียนรู้ งานวิจยั

ท่ีเก่ียวขอ้ง  และศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ศึกษาแนวทางใน 

การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้  ให้เหมาะสมกับ 

การจัดการเรียนการสอน  โดยใช้กระดานอัจฉริยะ   

มีการปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญเพ่ือขอ

คาํแนะนาํ  จนทาํให้ไดกิ้จกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
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ท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นสําคัญ  ผูเ้รียนได้ใช้ส่ือเทคโนโลย ี

ท่ี ทัน ส มัย เ น้น ก า ร ฝึ ก ทัก ษ ะ ก ร ะ บ ว น ก า ร ก ลุ่ ม  

มีการช่วยเหลือกนัในการปฏิบติังานกลุ่ม  ส่งเสริมให้

ผูเ้รียนสามารถพฒันาตนเองไดเ้ตม็ศกัยภาพ  ตลอดจนมี

การนําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีพัฒนาข้ึน  

ไปทดลองใชก้บักลุ่มยอ่ยเพ่ือหาขอ้บกพร่องและนาํมา

ปรับปรุงแกไ้ขในเร่ืองภาษา และความเหมาะสมของ

เวลาท่ีใชใ้นการปฏิบติักิจกรรม จนทาํใหไ้ดแ้ผนการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมและมีคุณภาพ   

 2. ผลการหาประสิทธิภาพของแผนการจดักิจกรรม

การเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอัจฉริยะ พบว่า 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดาน

อจัฉริยะแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ มีประสิทธิภาพเท่ากบั 

81.12/80.59  และผลการหาประสิทธิภาพของแผน 

การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะ

แบบกลุ่มเกมแข่งขนัมีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.08/81.75  

ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 สอดคลอ้งกับ

งานวิจยัของชลธิศ (2553) พบวา่ การพฒันาแผนการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้  กลุ่มสาระการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เร่ือง การเรียนรู้โปรแกรมไมโครซอฟต์

เ วิ ร์ ด  โ ด ย ใ ช้ก า ร ส อ น แ บ บ ก ลุ่ ม ร่ ว ม มื อ  STAD 

มีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.84/82.10  และสอดคลอ้งกบั

งานวิจัยของ อุทยัวรรณ (2555) ซ่ึงไดพ้ฒันากิจกรรม

การเรียนรู้ดว้ยกลุ่มร่วมมือแบบ TGT  เร่ือง คาํศพัทก์ลุ่ม

สาระภาษาต่างประเทศ พบว่า แผนการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ดว้ยกลุ่มร่วมมือแบบ TGT ท่ีพฒันาข้ึนมีประ

สิทธภาพเท่ากบั 77.53/92.13  ทั้งน้ีเพราะผูว้ิจยัไดจ้ดัทาํ

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยผ่านกระบวนการ

ขั้นตอนในการจดัทาํอยา่งเป็นระบบ โดยยึดหลกัการ

ออกแบบและพฒันาตามลาํดบัขั้นตอนทางวิชาการ โดย

มีลําดับขั้ นตอนดังน้ี คือ 1. ขั้ นวิ เคราะห์ (Analyze)  

2. ขั้นออกแบบ (Design)  3. ขั้นการพฒันา (Develop)  

4. ขั้นนาํไปทดลองใช ้ 6 . ขั้นประเมินผลและปรับปรุง

แกไ้ข (Evaluate  and  Revise) อีกทั้งผูว้ิจยัไดศึ้กษา

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 

2551  ศึกษาเทคนิควิธีเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีดี  

ศึกษาเอกสารต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับขั้ นตอนการจัด

กิ จ ก ร ร ม ก า ร เ รี ย น รู้ แ บ บ ร่ ว ม มื อ แ บ บ แ บ่ ง ก ลุ่ ม

ผลสัมฤทธ์ิและกลุ่มเกมแข่งขนัของสุวิทย ์ และอรทยั 

(2547) และสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

กระทรวงศึกษาธิการ (2549) เพ่ือเป็นแนวทางใน 

การสร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

ให้มีความเหมาะสมกับสาระการเรียนรู้ จุดประสงค ์

การเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนรู้ ช่วยให้นกัเรียนเกิด

การเรียนรู้อยา่งเป็นขั้นตอน รวมทั้งแผนการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ผา่นการตรวจสอบและเสนอแนะจากอาจารย์

ท่ีปรึกษาและผ่านการประเมินความเหมาะสมจาก

ผูเ้ช่ียวชาญ อีกทั้งแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยั

สร้างข้ึนได้นําไปทดลองใช้กับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่ม

ตวัอยา่ง  ก่อนท่ีจะนาํไปใชจ้ริง โดยมีการทดลองคร้ังท่ี 

1 กั บ นั ก เ รี ย น จํ า น ว น  3 ค น  เ พ่ื อ ต ร ว จ ส อ บ 

ความเหมาะสมของการใชภ้าษา การทดลองคร้ังท่ี 2 กบั

นกัเรียนจาํนวน 9 คน เพ่ือหาความเหมาะสมของเวลา 

ท่ี ใช้ในการทํา กิจกรรม ซ่ึงได้ปรับปรุง เวลาท่ีใช ้

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้มีความกระชับและ

เหมาะสมกับขั้นตอนการจัดกิจกรรม และแก้ไขเกม

คาํถามประกอบกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ

ก ลุ่ ม เ ก ม แ ข่ ง ขั น ใ ห้ มี ค ว า ม น่ า ส น ใ จ แ ล ะ มี 

ความหลากหลายข้ึน และทดลองขั้นท่ี 3 กับนักเรียน

จํานวน 30 คน เ พ่ือหาประสิทธิภาพของกิจกรรม 

การเรียนรู้  จึงทําให้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80   

3.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงั

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะแบบ

แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ และ แบบกลุ่มเกมแข่งขัน พบว่า  

ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

ซ่ึงไม่เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้ ทั้งน้ีเพราะ การจดั

กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะแบบ

แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ และแบบกลุ่มเกมแข่งขนัเป็นการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีคลา้ยกนัท่ีมีการแบ่ง

ผูเ้รียนท่ีมีความสามารถแตกต่างกนัออกเป็นกลุ่มเพ่ือ

ทาํงานร่วมกนั กลุ่มละประมาณ 4-5 คน โดยกาํหนดให้
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สมาชิกของกลุ่มได้เ รียนรู้ในเน้ือหาสาระท่ีผู ้สอน

จัดเตรียมไวแ้ล้ว ครูเป็นผูน้ําเสนอส่ิงท่ีนักเรียนต้อง

เรียน ทั้ งด้านทักษะกระบวนการ โดยใช้การบรรยาย 

การสาธิตประกอบการบรรยาย การใช้วิดีทัศน์ หรือ 

การให้นกัเรียนลงมือปฏิบติั จากนั้นให้นกัเรียนทาํงาน 

เป็นกลุ่ม ร่วมกันปฏิบัติงานกลุ่มหรือทบทวนความรู้  

สมาชิกในกลุ่มทาํงานร่วมกนัเพ่ือช่วยเหลือกนัและกนั 

อภิปรายปัญหาร่วมกัน  ตรวจสอบคาํตอบของงาน 

ท่ีไดรั้บมอบหมายและแกไ้ขคาํตอบร่วมกนั  จากนั้นให้

ทําการทดสอบความรู้ท่ีได้รับโดยการทดสอบย่อย 

หลงัเรียน หรือการแยกยา้ยไปแข่งขนัทดสอบความรู้  

โดยสอดคลอ้งกับผลการวิจัยของ สิริมาศ (2550)  

ท่ีพบวา่ นกัเรียนท่ีมีเพศต่างกนัและเรียนโดยใชรู้ปแบบ

การเรียนแบบร่วมมือแบบ STAD และ แบบ TGT มี

ผ ล สั ม ฤ ท ธ์ิ ท า ง ก า ร เ รี ย น ห ลัง เ รี ย น แ ล ะ ก า ร คิ ด 

เชิงวิพากษ์วิจารณ์โดยรวมและเป็นรายดา้น 5 ดา้น  

ไม่แตกต่างกนัและสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ พรชยั 

(2550) ท่ีพบวา่ ผลการเรียนรู้ เร่ือง การคาํนวณเก่ียวกบั

ปริมาณสารในปฏิกิริยาเคมี กลุ่มสาระการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ระหวา่งการสอนโดย

ใชเ้ทคนิค TGT และเทคนิค STAD พบวา่ ไม่แตกต่าง

กนั 

 4.  ผลการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ

ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ  

มีคะแนนเฉล่ียความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด โดย

มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.62 และผลการสังเกตพฤติกรรม 

การเรียนรู้แบบร่วมมือของนักเรียนท่ีได้รับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะ

แบบกลุ่มเกมแข่งขนัผูเ้รียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือในภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ค่าเฉล่ียเท่ากบั 

4.74  ทั้งน้ีเพราะการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

จะแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มยอ่ย เพ่ือช่วยเหลือกนัและ

กนั ในการเรียนรู้ ผูเ้รียนท่ีมีความสามารถแตกต่างกนั  

มีการติดต่อส่ือสารกนัและทาํงานร่วมกนัในกลุ่ม เกิด

การแลกเปล่ียนเรียนรู้  ทาํใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ทกัษะ

ต่าง  ๆ  ในการทํางานร่ วมกัน  ร่วมมือ ร่วมใจกัน 

ในการปฏิบติักิจกรรมอย่างจริงจงั มีการแบ่งงานและ

มอบหมายงานกนัปฏิบติัอย่างเป็นขั้นตอน เพ่ือท่ีจะให้

งานของกลุ่มสาํเร็จตามเป้าหมายในระยะเวลาท่ีกาํหนด 

สมาชิกในกลุ่มมีความสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนั สอดคลอ้งกบั

ผลการวิจยัของ วนิดา (2552) ท่ีพบว่าการจดัการเรียนรู้

โดยใชเ้ทคนิค STAD และเทคนิค TGT อยูใ่นเกณฑดี์

และทาํใหน้กัเรียนมีพฤติกรรมการทาํงานกลุ่มดีข้ึน  

 

ข้อเสนอแนะ 

  ข้อเสนอแนะในการนําผลการวจิัยไปใช้ 

 1.  ควรนาํวิธีการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะไปใช้ในการจัดการเรียน

การสอนอย่าง ต่อ เ น่ือง  เ พ่ือส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียนของนกัเรียนเพิ่มสูงข้ึน 

 2.  เป็นแนวทางในการพฒันากิจกรรม 

การเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะ ในรายวชิา

อ่ืน ๆ  

  ข้อเสนอแนะในงานวจิัยคร้ังต่อไป 

 1.  ควรมีการทาํวจิยัเพ่ือพฒันากิจกรรม 

การเรียนรู้แบบร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะเพ่ือพฒันา

ความสามารถดา้นการคิดในลกัษณะต่าง ๆ เช่น การคิด

สร้างสรรค ์ การคิดวเิคราะห์ หรือพฒันาทกัษะ

กระบวนการ เป็นตน้ 

 2.  ควรทาํวจิยัเพ่ือพฒันากิจกรรมการเรียนรู้

แบบร่วมมือบนกระดานอจัฉริยะ โดยใชรู้ปแบบการเรียน

แบบร่วมมือแบบอ่ืน ๆ เพ่ือใหเ้กิดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ท่ีหลากหลาย 

 
กติตกิรรมประกาศ 

ขอขอบพระคุณผู้บริหาร คณะครู บุคลากรและ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนปากคาดพิทยาคม  

อาํเภอปากคาด  จงัหวดับึงกาฬ  ท่ีไดใ้ห้ความร่วมมือ  และ 

อาํนวยความสะดวกการเกบ็ขอ้มูล 
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