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กรอบแนวคดิของโมเดลการสอนแบบใช้เคดับบลวิแอลพลสัร่วมกบัการเรียนรู้ 

แบบปัญหาเป็นหลกัผ่านการแสวงรู้บนเวบ็ www 

A Conceptual Framework of KWL Plus Model with Problem-Based Learning through WebQuests  
 

ธญัณิชา  ทองอยู ่(Thannicha Thongyoo)* ดร.มนตช์ยั  เทียนทอง (Dr.Monchai Tiantong)**  
 

บทคดัย่อ 

การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคด์งัน้ี 1) เพ่ือสังเคราะห์กรอบแนวคิดของโมเดลการสอนแบบใชเ้คดบับลิวแอลพลสั

ร่วมกบัการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นหลกัผา่นการแสวงรู้บนเวบ็จากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญและ 2) เพ่ือประเมินความ

เหมาะสมของกรอบแนวคิดเพ่ือนาํไปใชเ้ป็นตน้แบบสาํหรับการสอนในรายวิชาโครงสร้างขอ้มูล วิธีดาํเนินการวิจยัแบ่ง

ออกเป็น 7 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1) ศึกษาทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 2) ร่างกรอบแนวคิดขั้นตน้ 3) ปรึกษาอาจารยท่ี์

ปรึกษา 4) กาํหนดกลุ่มตวัอยา่ง 5) สร้างแบบสอบถาม 6) เกบ็รวบรวมขอ้มูลจากผูเ้ช่ียวชาญ และ 7) ปรับปรุงแกไ้ข

กรอบแนวคิดและสรุปผล กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีไดแ้ก่ผูเ้ช่ียวชาญท่ีสอนอยูใ่นมหาวิทยาลยัจาํนวน 15 คน  

คดัเลือกโดยวิธีเฉพาะเจาะจง ผลการวิจยัปรากฏไดก้รอบแนวคิดของท่ีมีช่ือว่า เคพีดบับลิวโมเดล (KPW  Model) 

ประกอบดว้ย 3 ส่วน ไดแ้ก่ 1) ส่วนของผูส้อน (Teacher Module) 2) ส่วนของผูเ้รียน (Student Module)  3) ส่วนของการ

เรียนรู้ (Learning Module) ประกอบดว้ย 3 ส่วนยอ่ย ไดแ้ก่ 3.1) เคดบับลิวแอลพลสัโมดูล (KWL Plus Module)  3.2) พี

บีแอลโมดูล (PBL Module)  และ 3.3) การแสวงรู้บนเวบ็โมดูล (WebQuests Online Module) ผลการประเมินความ

เหมาะสมของรูปแบบท่ีสังเคราะห์ข้ึนโดยผูเ้ช่ียวชาญ พบวา่มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก (   = 4.49, S.D.=0.50) สรุปได้

วา่สามารถนาํรูปแบบท่ีสังเคราะห์ข้ึนไปใชง้านไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 

ABSTRACT 

The objective of this research were as follows: 1) to synthesize a conceptual framework of  KWL Plus 

Model with Problem Based-Learning through WebQuests from the experts, and 2) to evaluate the synthesized 

conceptual framework for using as a prototype on instructional on Data structure course. The research procedure 

consisted of 7 steps as follows: 1) studied the principles, procedures, theories and related literature, 2) drafted 

preliminary conceptual framework, 3) consulted an advisor, 4) define the samples, 5) created the questionnaires, 6) 

collected the data, and 7) improved and conclusion. The samples in this research are 15 university’s experts selected 

by purposive sampling. The research results named “KPW Model” consisted of 3 modules as follows: 1) teacher 

module, 2) student module, and 3) KPW model, consisted of three components which are 3.1) KWL Plus Module, 

3.2) PBL Module, and 3.3) WebQuests Online Module.  The evaluation of appropriateness of the synthesized model 

by experts revealed that they had agreed in high level (    = 4.49, S.D.=0.50). In conclusion, that can be used the 

synthesized model properly. 
 

 คาํสําคญั: เคดบับลิวแอลพลสั  การเรียนรู้แบบปัญหาเป็นหลกั  การแสวงรู้บนเวบ็ 

Key Words:  KWL Plus, PBL Learning, WebQuest 
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บทนํา 

สังคมปัจจุบนั เป็นยคุของการเปล่ียนแปลงทางดา้น

เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร (ICT)  ซ่ึงเขา้มา

มีบทบาทในสังคมมนุษยม์ากมาย  สังคมแห่งการเรียนรู้

ในยุค ICT ทาํให้โลกพฒันาข้ึน มนุษยมี์ความเป็นอยู่

และคุณภาพดีข้ึน  เกิดการเปล่ียนแปลงของสังคมไป

เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ (Learning Society)  ท่ี เน้น

การเรียนรู้รายบุคคลมากข้ึน  ช่องว่างทางการศึกษา

ลดลง  มาตรฐานการศึกษามีมากข้ึน ทํา ใ ห้ เ กิ ด ก า ร

ปฏิรูปการศึกษา ดงัพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ 

พ.ศ. 2542 และปรับปรุงแกไ้ขเพ่ิมเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 

2545 มาตรา 24 “การจัดกระบวนการเรียนรู้ให้

สถานศึกษาและหน่วยงานท่ี เ ก่ียวข้องดําเนินการ

ดงัต่อไปน้ี  1) จดัเน้ือหาสาระและกิจกรรมใหส้อดคลอ้ง

กบัความสนใจและความถนัดของผูเ้รียน โดยคาํนึงถึง

ความแตกต่างระหวา่งบุคคล 2) ฝึกทกัษะ กระบวนการคิด 

การจัดการ การเผชิญสถานการณ์และการประยุกต์

ความรู้มาใชเ้พ่ือป้องกนัและแกไ้ขปัญหา 3) จดักิจกรรม

ให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบติั

ให้ทาํได้ คิดเป็น ทาํเป็น รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้

อย่างต่อเน่ือง  4) จดัการเรียนการสอนโดยผสมผสาน

สาระความรู้ด้านต่าง ๆ อย่างได้สัดส่วนสมดุลกัน 

รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมท่ีดีงามและคุณลกัษณะ

อนัพึงประสงค์ไวใ้นทุกวิชา  5) ส่งเสริมสนับสนุนให้

ผูส้อนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอ้ม ส่ือการ

เรียน และอาํนวยความสะดวกเพ่ือให้ผูเ้รียนเกิดการ

เรียนรู้และมีความรอบรู้ รวมทั้งสามารถใชก้ารวิจยัเป็น

ส่วนหน่ึงของกระบวนการเรียนรู้ ทั้งน้ีผูส้อนและผูเ้รียน 

อาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจากส่ือการเรียนการสอนและ

แหล่งวิทยาการประเภทต่างๆ  6) จัดการเรียนรู้ให้

เกิดข้ึนได้ทุกเวลาทุกสถานท่ี มีการประสานความ

ร่วมมือกบับิดามารดา ผูป้กครอง และบุคคลในชุมชน

ทุกฝ่าย  เ พ่ือ ร่วมกันพัฒนาผู ้เ รี ยนตามศักยภาพ ” 

(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ สํานัก

นายกรัฐมนตรี, 2545)   จากการปฏิรูปการศึกษาน้ีมีผล

ทาํใหเ้กิดนโยบายการเปิดโอกาสทางการศึกษา  เพ่ือเปิด

โอกาสให้ผูส้นใจเขา้ศึกษาต่อไดเ้รียนตามความสนใจ 

ซ่ึงสอดคล้องตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 

พ.ศ. 2542 ทาํใหเ้กิดผลกระทบต่อผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนของผูเ้รียน โดยเฉพาะผูเ้รียนในระดบัอุดมศึกษา 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  ของคณะเทคโนโลยี

สารสนเทศ  มหาวิทยาลยัราชภฏัเทพสตรี   เน่ืองจาก

ผูเ้รียนท่ีรับเขา้มา  มาจากหลากหลายสาขา เช่น มาจาก

สายอาชีพ อาชีวะ เทคนิค สายสามญั ซ่ึงมีทั้งสายวิทย-์

คณิต  สายศิลป์-คาํนวณ  จากการศึกษานอกโรงเรียน 

เป็นตน้  ทาํให้ผูเ้รียนมีคุณลกัษณะของผูเ้รียนมีความ

แตกต่างกันมาก  มีความรู้พ้ืนฐานไม่สอดคล้องกับ

ห ลัก สู ต ร ข อ ง ส า ข า วิ ช า วิ ท ย า ก า ร ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์  

โดยเฉพาะรายวิชาท่ีมีการเรียนการสอนภาคปฏิบัติ 

ไดแ้ก่ รายวิชาโครงสร้างขอ้มูล  เน่ืองจากวิชา

โครงสร้างข้อมูล  เป็นรายวิชาเอกเลือกของผู ้เรียน

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  จากการศึกษาผลการ

เรียนการสอนในรายวิชาโครงสร้างข้อมูล ของคณะ

เทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลยัราชภฎัเทพสตรี  

นบัตั้งแต่มีนโยบายการเปิดโอกาสทางการศึกษา  ใน  2 

ปีการศึกษาท่ีผ่านมา   พบว่าผูเ้รียนท่ีเรียนในรายวิชา

โครงสร้างขอ้มูล  มีผลการเรียนค่อนขา้งตํ่าหลายคน   

ทั้งน้ีมีสาเหตุมาจากผูเ้รียนมีความรู้พ้ืนฐานในรายวิชาท่ี

เก่ียวขอ้งค่อนขา้งนอ้ย  มีทกัษะการคิดวิเคราะห์ค่อนขา้ง

น้อย  และผู ้เ รียนมีความสามารถท่ีแตกต่างกันมาก  

เน่ืองจากประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนเอง  และลกัษณะ

เน้ือหาซ่ึงเป็นกระบวนการคิดท่ียุ่งยากและซับซ้อน   

เคยใชเ้ทคนิควิธีการแบบต่างๆ เขา้มาแกปั้ญหาดงักล่าว

ขา้งตน้ เช่น  ใชว้ิธีการสอนซ่อมเสริม  ซ่ึงวิธีการซ่อม

เสริมจะใชไ้ดผ้ลดีกบัผูเ้รียนท่ีมีความขยนัเรียนเท่านั้น  

แต่ไม่เหมาะกบัผูเ้รียนท่ีไม่ตั้งเรียน  ส่วนการใชซิ้ปปา

โมเดล ก็ประสบกบัปัญหาท่ีผูเ้รียนมีความรู้พ้ืนฐานท่ี

เรียนก่อนหน้าท่ีจะนํามาใช้เป็นพ้ืนฐานในรายวิชา

โครงสร้างขอ้มูลนอ้ย มีทกัษะการคิดวิเคราะห์และการ

นําเสนอน้อย การแสดงออกค่อนข้างตํ่า ส่วนการใช้

วิ ธีการสอนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มสืบสวน
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สอบสวน ประสบกบัปัญหาผูเ้รียนบางคนขาดเรียนบ่อย 

ทาํให้เป็นอุปสรรคต่อกระบวนกรกลุ่มในการเรียนการ

สอน ส่วนการใชเ้ทคนิควิธีการเรียนรู้แบบปัญหาเป็น

หลกั  จากประสบการณ์ในการสอนท่ีผา่นมาประสบกบั

ปัญหาผูเ้รียนมีทกัษะในการเรียนรู้ดว้ยตนเองค่อนขา้ง

ตํ่ า   มี ทั ก ษ ะ ใ น ก า ร แ ก้ ปั ญ ห า ค่ อ น ข้ า ง น้ อ ย 

ความสามารถในการทาํงานเป็นทีมค่อนขา้งตํ่า  ทกัษะ

การเป็นผูน้าํน้อย  ทกัษะในการติดต่อส่ือสารมีน้อย   

ประกอบกับการผลิตบัณฑิตในสาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์    เป็นการผลิตบุคลากรทางดา้นวิชาชีพ

การเขียนโปรแกรม (Programmer)  ซ่ึงในปัจจุบัน

สํานักงานคณะกรรมการการอุดศึกษาไดมี้การกาํหนด

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดบัอุดมศึกษาแห่งชาติ (Thai  

Qualifications Framework For Higher Education : 

TQF HE.d)  พ.ศ. 2552  เพ่ือประโยชน์ในการรักษา

คุณภาพและมาตรฐานการศึกษาระดบัปริญญาตรี  โดยมี

เป้าหมายการผลิตบัณฑิตในด้านคุณธรรม จริยธรรม 

ความรู้ ทกัษะทางปัญญา  ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่าง

บุคคล  ความรับผิดชอบ  ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข 

ทักษะพิสัย   การส่ือสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(สาํนกังานคณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2552).   จาก

การศึกษาเอกสารและงานวิจยั สําหรับการจดัการเรียน

การสอน ท่ี มี รูปแบบสอดคล้องกับการแก้ปัญหา

ดังก ล่าวข้างต้น   แนวทางการ จัดการ ศึกษาตาม

พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542  และ

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดบัอุดมศึกษาแห่งชาติ  พ.ศ. 

2552  ไดแ้ก่ เทคนิคเคดบับลิวแอลพลสั ท่ีพฒันาโดย 

โอเกิล  เป็นการเช่ือมโยงประสบการณ์เรียนรู้ 3 ระยะ 

คือ 1) ระยะก่อนหนา้ 2) ระยะปัจจุบนั และ 3) ระยะ

ส้ินสุด ซ่ึงมีกิจกรรม 5 ขั้น คือ 1) ส่ิงใดท่ีรู้ 2) ส่ิงใดท่ี

ตอ้งการรู้ 3) ส่ิงใดท่ีไดรู้้ 4) เขียนแผนผงัความคิด และ 

5) สรุปผล  เคดบับลิวแอลพลสัเป็นเทคนิคในการเรียนรู้

ท่ีอาศยัประสบการณ์ความรู้เดิมของผูเ้รียน มาเช่ือมโยง

กบัประสบการณ์ใหม่ โดยเขียนออกมาเป็นรูปธรรม   มี

ประโยชน์ในการฝึกทกัษะการอ่าน คิดวิเคราะห์ เขียน

สรุป และนาํเสนอ   มกัจะพบวา่มีการใชเ้คดบับลิวแอล

ร่วมกับนวตักรรมอ่ืน ๆ ทั้ ง แบบออนไลน์และแบบ

ออฟไลน์  เทคนิคเคดบับลิวแอลพลสัน้ีจะช่วยให้เกิด

การเช่ือมโยงประสบการณ์เดิมสู่ประสบการณ์ปัจจุบนั

ได้อย่างเป็นระบบและชัดเจน  จนเกิดเป็นการเรียนรู้

ใหม่ (มนตช์ยั, 2556) การเรียนรู้โดยการใชปั้ญหาเป็น

ฐาน (PBL) ผูเ้รียนจะไดรั้บการสอนเน้ือหาวิชามาก่อน   

และใช้ความรู้ท่ีได้รับการสอนมาวิเคราะห์ปัญหาใน

กลุ่ม เป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีกระตุน้ใชค้วามรู้

เดิมให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้ท่ีเป็นองค์ความรู้

ใหม่ๆ  เป็นการเสริมองคค์วามรู้ใหม่ท่ีเฉพาะเจาะจง ให้

ไดรั้บความรู้ ทกัษะ และประสบการณ์ท่ีนาํไปใชง้านได ้ 

เป็นการเติมเต็มความรู้ให้สมบูรณ์ เพ่ือให้เกิดความ

เข้าใจดีข้ึนและจดจําได้นานข้ึน  สนับสนุนให้มีการ

เรียนรู้อยา่งลึกซ้ึง (Deep approach) ซ่ึงส่งผลใหผู้เ้รียน

เรียนอยา่งเขา้ใจและจดจาํไดน้าน  สนบัสนุนใหเ้กิดการ

เรียนรู้ดว้ยตนเอง สามารถพฒันาไปเป็นผูท่ี้มีการเรียนรู้

ตลอดชีวิต  ส่งผลให้สามารถปฏิบติังานไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ (มนตช์ยั, 2556)  การเรียนรู้โดยการแสวง

รู้บนเวบ็ (WebQuest) เป็นเวบ็ท่ีออกแบบนวตักรรมการ

จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสาํเร็จรูปในลกัษณะ Inquiry 

oriented activities ท่ีใช้แหล่งเรียนรู้ส่วนใหญ่หรือ

ทั้งหมดจาก WWW ผูเ้รียนสามารถสืบคน้ขอ้มูลจาก

แหล่งเรียนรู้ท่ีกาํหนดไวไ้ด ้การออกแบบกิจกรรมการ

เรียนรู้ในรูปแบบน้ี ได้ใช้แนวความคิดท่ีต้องช่วยให้

ผูเ้รียนใช้เวลาในการสืบค้นและเรียนรู้อย่างอย่างมี

ประสิทธิภาพ สามารถสืบคน้ไดจ้ากแหล่งเรียนรู้ไดเ้ลย  

แทนท่ีจะเสียเวลาในการสืบคน้จากแหล่งอ่ืน ๆ ซ่ึงอาจ

ไ ม่ มี ข้อ มู ล ต า ม ท่ี ต้อ ง ก า ร   เ ป็ น กิ จ ก ร ร ม ท่ี เ น้น

กระบวนการสืบเสาะเป็นหลกั โดยแหล่งขอ้มูลส่วน

ใหญ่อยูบ่นระบบอินเทอร์เน็ต ผูส้อนไดค้ดัเลือกมาแลว้

ว่าเป็นเวบ็ไซต์ท่ีเหมาะสม เน้นประสบการณ์ท่ีเกิดข้ึน

จริงในชีวิตประจาํวนั เป็นส่ิงท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนรู้

และปฏิบัติได้จริงตามความเหมาะสมของเด็กแต่ละ

ระดบั (Dodge, 1997)  ในปัจจุบนัมีกระบวนการทาง

สังคมท่ีเก้ือหนุนส่งเสริมให้สมาชิกในชุมชนเกิดการ

เรียนรู้ ผ่านส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศ  แหล่งเรียนรู้

103



 
 
 

SDP5-4 

ต่างๆ จนสามารถสร้างองค์ความรู้ ทกัษะ มีระบบการ

จดัการความรู้และระบบการเรียนรู้ท่ีดี  มีการถ่ายทอด

ความรู้และแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกันทุกภาคส่วนใน

สังคม ทําให้ เ กิดพลังสร้างสรรค์ ท่ีใช้ความรู้ เ ป็น

เคร่ืองมือในการตดัสินใจเพ่ือแกปั้ญหา และพฒันาอยา่ง

เหมาะสมทั้งดา้นเศรษฐกิจ สังคม และการเมือง  การ

เรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตช่วยสนบัสนุน

และส่งเสริม“ชุมชนผูเ้รียน” (Community of Learner) 

จากส่ิงท่ีได้กล่าวมาแล้วข้างต้น  และการศึกษา

เอกสารและงานวิจยัพบว่า  ลกัษณะของวิชาโครงสร้าง

ขอ้มูล ซ่ึงเป็นวชิาท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนศึกษาโครงสร้างขอ้มูล  

อัลกอริธึมในการจัดการโครงสร้างข้อมูลแบบต่างๆ  

เพื่อนาํมาประยุกต์ใชใ้นการเขียนโปรแกรมไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ  ท่ีต้องอาศัยความสามารถในการ

แกปั้ญหา เนน้ให้ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติัศึกษาคน้ควา้หา

ความรู้ได้ด้วยตนเอง ตามความรู้ความสามารถและ

ความสนใจเป็นรายกลุ่มและรายบุคคล  ฝึกทกัษะการ

คิด และการเผชิญสถานการณ์  เหมาะกบัการเรียนรู้โดย

ใชปั้ญหาเป็นฐาน แต่การใชเ้ทคนิควิธีการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐานเพียงอยา่งเดียวอาจจะไม่มีประสิทธิภาพ

ดีพอสาํหรับในยคุของสังคมแห่งการเรียนรู้ เพราะแต่ละ

เทคนิควิธีการเรียนรู้จะมีขอ้ด้อยหรือขอ้เสียอยู่ในตวั 

เช่น เทคนิคการเรียนรู้แบบเคดบับลิวแอลพลสั ในขั้น

เรียนรู้แลว้ (Learned : L) ไม่ไดร้ะบุแนวทางหรือวิธีการ

เรียนรู้ไวว้่ามีวิธีการอย่างไรบ้าง  หรือเทคนิควิธีการ

เรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน มีขอ้ดอ้ยในขั้นตอนการ

เก็บรวบรวมขอ้มูลไม่ระบุเทคนิควิธีการรวบรวมขอ้มูล

ท่ีจะนาํมาใชใ้นการแกปั้ญหา ถา้ผูใ้ชเ้ลือกวิธีการไม่ดีก็

จะมีผลต่อคาํตอบไปดว้ย ประกอบกบัผูว้ิจยัไดต้ระหนกั

ถึงความสําคญัในการจดัรูปแบบการเรียนการสอนให้มี

ประสิทธิภาพ ตรงตามพระราชบัญญัติการศึกษา

แห่งชาติ พ.ศ. 2542  กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดบัอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552  และเกิดการเรียนรู้

อยา่งสมบูรณ์ โดยท่ีสามารถนาํไปใชเ้ป็นนวตักรรมทาง

การศึกษา ท่ีไดผ้นวกกบัเทคโนโลยสีารสนเทศและการ

ส่ือสารมาประยุกต์ใชใ้นการเรียนการสอน สําหรับครู 

อาจารยไ์ดน้าํไปใชเ้ป็นแนวทางในการจดัการเรียนการ

สอน   ดงันั้นผูว้ิจยัจึงไดศึ้กษารวบรวมขอ้มูล   เพ่ือ

นํามาใช้ในการสังเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอน  

โดยเลือกใช้เทคนิคเคดับบลิวแอลพลัสร่วมกับการ

เรียนรู้แบบปัญหาเป็นหลกัผา่นการแสวงรู้บนเวบ็  ใน

รายวิชาโครงสร้างขอ้มูล  ผูเ้รียนสาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์  ระดบัปริญญาตรี มหาวิทยาลยัราชภฏัเทพ

สตรี  เพื่อนาํไปจดักระบวนการเรียนรู้เพื่อฝึกทกัษะ 

กระบวนการคิด การจดัการ การเผชิญสถานการณ์และ

การประยุกต์ความรู้มาใชเ้พ่ือป้องกนัและแกไ้ขปัญหา

ใหมี้ประสิทธิภาพมากข้ึน และส่งเสริมการปฏิรูประบบ

การศึกษาไทย ให้ขบัเคล่ือนต่อไปอยา่งไม่หยดุย ั้ง เพ่ือ

เป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียนผูส้อน ส่งผลใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้

อย่างเต็มศกัยภาพ ตามความสามารถของแต่ละบุคคล   

เป็นไปตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 

2542 ท่ีไดบ้ญัญติัไว ้ ตรงตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดบัอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552  เป็นคนเก่ง คนดี มี

ความสุ ข  และก่อให้ เ กิด คุณประโ ยชน์ ต่อร ะบบ

การศึกษาไทยต่อไป 

 

วตัถุประสงค์การวจัิย 

1. เพ่ือสังเคราะห์กรอบแนวคิดของโมเดลการ

สอนแบบใช้เทคนิคเคดับบลิวแอลพลัสร่วมกับการ

เรียนรู้แบบปัญหาเป็นหลกัผ่านการแสวงรู้บนเวบ็จาก

ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

2. เพ่ือประเมินความเหมาะสมกรอบแนวคิดของ

โมเดลการสอนแบบใชเ้คดบับลิวแอลพลสัร่วมกบัการ

เรียนรู้แบบปัญหาเป็นหลกัผา่นการแสวงรู้บนเวบ็ท่ี

สังเคราะห์ข้ึน 

 

วธีิการวจัิย 

1. ศึกษาทฤษฏี เอกสาร งานวิจยั และบทความท่ี

เก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้แบบKWL Plus การเรียนรู้แบบ
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ปัญหาเป็นหลัก การแสวงรู้บนเว็บ การวิ เคราะห์

องค์ประกอบ การจัดกลุ่มผูเ้ รียน และทฤษฏีอ่ืนๆท่ี

เก่ียวขอ้ง 

2. ร่างกรอบแนวคิดเบ้ืองตน้ของโมเดลการสอน

แบบใช ้ เคดบับลิวแอลพลสัร่วมกบัการเรียนรู้แบบ

ปัญหาเป็นหลกัผา่นการแสวงรู้บนเวบ็ 

3. ปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษา เพ่ือปรับปรุงแกไ้ข

แบบร่างโมเดล 

4. กาํหนดกลุ่มประชากรและเลือกกลุ่มตวัอย่าง

ท่ีใช้เ ป็นผู ้เ ช่ียวชาญท่ีมี คุณสมบัติ เ ป็นผู ้สอนด้าน

คอมพิวเตอร์ศึกษาและสาขาอ่ืนๆ ท่ีเ ก่ียวข้อง  จบ

การศึกษาระดบัปริญญาโทข้ึนไป หรือมีประสบการณ์

ในการทาํงานมากกวา่ 5 ปี คดัเลือกกลุ่มตวัอยา่งโดยใช้

วธีิเฉพาะเจาะจง   จาํนวนทั้งส้ิน 15 คน 

5. สร้างแบบสอบถามประเมินความเหมาะสม

ของกรอบแนวคิด 

6. เกบ็รวบรวมขอ้มูล โดยสอบถามความคิดเห็น

จากผูเ้ช่ียวชาญ ดว้ยแบบสอบถาม 

7. วเิคราะห์ผล และสรุปผล  

 

ผลการวจัิย 

ผลการวจิยั ปรากฏไดก้รอบแนวคิดของท่ีมีช่ือวา่ 

เคพีดบับลิวโมเดล (KPW Model) ประกอบดว้ย 3 ส่วน 

ไดแ้ก่ 1) ส่วนของผูส้อน (Teacher Module 2) ส่วนของ

ผูเ้รียน(Student Module)  3)ส่วนของการเรียนรู้(Learning 

Module) ประกอบดว้ย 3 ส่วนยอ่ย ไดแ้ก่ 3.1) เคดบับลิว

แอลพลสัโมดูล (KWL Plus Module)  3.2) พีบีแอล

โมดูล (PBL Module)  3.3) เวบ็เควสทอ์อนไลน์โมดูล 

(WebQuests Online Module) ดงัภาพ 

 
ภาพที ่1  กรอบแนวคดิ KPW Model 

 

รูปแบบของกรอบแนวคิดเคพีดบับลิวโมเดล (KPW 

Model) ประกอบไปดว้ย 3 โมดูล ดงัน้ี 

1. ส่วนของผูส้อน (Teacher Module) คือส่วนท่ี

ผูส้อนทาํหนา้ท่ีใหร้ายละเอียดของเน้ือหา เป็นผูก้าํหนด

ปัญหา สถานการณ์ให้ผูเ้รียนคน้ควา้หาความรู้ คอยเฝ้า

สังเกตการณ์เรียนรู้ของผูเ้รียน โดยผูส้อนสามารถให้

คาํแนะนาํหรือช้ีแนะเพิ่มเติมได ้อีกทั้งยงัเป็นผูแ้นะนาํ

แหล่งความรู้ แหล่งอ้างอิงสําหรับให้ผู ้เ รียนใช้ใน

การศึกษาเพิ่มเติมดว้ย 

2. ส่วนของผูเ้รียน (Student Module)  ในส่วนน้ี

จะทาํการการจดักลุ่มผูเ้รียน  โดยวิเคราะห์ปัจจยัท่ีใชใ้น

การจดักลุ่มผูเ้รียน  ดว้ยวิธีการวิเคราะห์องค์ประกอบ 

ไดแ้ก่ความรู้พ้ืนฐานในรายวิชาเก่ียวขอ้ง กระบวนการ

คิด ภาวะผูน้าํ หลงัจากนั้นดาํเนินการแบ่งกลุ่มผูเ้รียน

ตามปัจจยัท่ีได ้

3. ส่วนของการเรียนรู้ (Learning Module) เป็น

ส่วนของการเรียนการสอนและประเมินผลการเรียน 

ด้วยการนําข้อดีของอีกเทคนิควิธีหน่ึงมาช่วยแก้ไข

ขอ้ดอ้ยของอีกเทคนิควิธีหน่ึง ประกอบดว้ยรูปแบบการ

เรียนรู้ 3 แบบท่ีทาํงานร่วมกนั คือ 3.1) เคดบับลิวแอ

ลพลสัโมดูล (KWL Plus Module)  3.2) พีบีแอลโมดูล 

(PBL Module)  3.3) เวบ็เควสท์ออนไลน์โมดูล 
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(WebQuests Online Module)  โดยใชเ้คดบับลิวแอ

ลพลสัเป็นหลกั ใชพี้บีแอลและเวบ็เควสทอ์อนไลน์เป็น

ตวัช่วยเสริมศกัยภาพในการเรียนการสอน  ซ่ึงแต่ละ

องค์ประกอบทาํงานผสานสอดรับกัน ดงัรายละเอียด

ต่อไปน้ี 

ขั้นรู้ (Know : K)  เป็นขั้นเตรียมตวัผูเ้รียนในการ

ท่ีจะเขา้สู่กิจกรรมการเรียนการสอน  ด้วยการใช้เทคนิค

วิธีการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นหลกั (PBL Module) โดย

ผู ้ส อ น จ ะ ตั้ ง ป ร ะ เ ด็ น  นํ า เ ส น อ ปั ญ ห า  ห รื อ ใ ห้

สถานการณ์ท่ีจะใหผู้เ้รียนร่วมแกปั้ญหา ปฏิบติักิจกรรม

การเรียนรู้ท่ีออกแบบไว ้ แลว้ให้แต่ละกลุ่มศึกษาและ

วิเคราะห์ภาพรวมและสถานการณ์ของปัญหา ระบุส่ิงท่ี

ผู ้เ รียนรู้แล้วเก่ียวข้องกับเร่ืองท่ีระบุหรือหัวเร่ืองท่ี

กาํหนด  ระบุความรู้และแนวคิดพ้ืนฐานท่ีมีอยูท่ี่จะ

สามารถใชใ้นการแกปั้ญหาได ้ แลว้ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่ม

เขียนสาระต่างๆ ท่ีผู ้เ รียนมีความรู้อยู่แล้วเ ก่ียวกับ

ประเด็นท่ีผูส้อนตั้งไวใ้นกระดาษท่ีผูส้อนแจกให้ เป็น

การประเมินผลก่อนเรียนไปดว้ย 

ขั้นต้องการเรียนรู้ (Want : W) ในขั้นตอนน้ีเป็น

การให้ผูเ้รียนกาํหนดวา่ตอ้งการรู้อะไรบา้งจากประเด็น 

ปัญหา สถานการณ์ท่ีระบุในขั้นแรก  โดยใหผู้เ้รียนระบุ

และเตรียมคาํถามท่ีคิดวา่จะสามารถนาํไปใชต้อบปัญหา

ได ้ซ่ึงอาจจะเป็นคาํถามหลายแบบท่ีสอดคลอ้งกบัโจทย์

ปัญหา ระบุปัญหาท่ีแทจ้ริงของกลุ่มตวัเองในการท่ีจะ

ค้นหาคาํตอบ ซ่ึงอาจจะเขียนปัญหาข้ึนมาใหม่ให้มี

ความชัดเจนและเขา้ใจความหมายตรงกัน ระบุความ

ต้องการท่ีจะแก้ปัญหาให้สําเร็จ แล้วให้แต่ละกลุ่ม

บนัทึกถึงความตอ้งการเก่ียวกบัสาระหรือขอ้มูลต่างๆ ท่ี

ผูเ้รียนตอ้งการจะเรียนรู้เพิ่มเติมมากยิ่งข้ึน ซ่ึงอาจจะ

บนัทึกเป็นหวัขอ้ยอ่ยๆ  

ขั้นเรียนรู้แล้ว (Learned : L) ในขั้นตอนน้ี เป็น

ขั้นตอนท่ีใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มทาํการรวบรวมข้อมูลและ

สารสนเทศด้วยเทคนิคการเรียนรู้แบบแสวงรู้บนเว็บ  

(WebQuests Online Module)  โดยคน้ควา้ขอ้มูล

ออนไลน์ตามท่ีผูส้อนได้แนะนําแหล่งความรู้ แหล่ง

อา้งอิง  ซ่ึงอาจจะแบ่งการทาํงานให้สมาชิกในกลุ่มแต่

ละคนรับผิดชอบภารกิจในส่วนของตน  รวมทั้ งการ

จดัการ วิเคราะห์ แปลความหมาย แลกเปล่ียนความ

คิดเห็นกนัในกลุ่ม ซ่ึงอาจพิจารณาปัญหาอีกคร้ังหน่ึง 

เพ่ือให้ไดค้าํตอบท่ีเหมาะสม หลงัจากคน้ควา้เสร็จแลว้

ให้ผูเ้รียนบันทึกข้อมูลต่างๆ ท่ีผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้

อยา่งไรบา้ง จากเร่ืองท่ีกาํหนด ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้เพ่ิมข้ึน 

ลงในกระดาษช่องทางขวามือท่ีเหลือ และให้ผูเ้รียน

ช่วยกันสรุปว่า ส่ิงท่ีผูเ้รียนรู้แลว้ (K) ส่ิงท่ีผูเ้รียน

ตอ้งการเรียนรู้ (W) และส่ิงท่ีผูเ้รียนเรียนรู้เพิ่ม(L) มี

ความสัมพนัธ์กนัหรือไม่อย่างไร และสรุปผลความรู้ท่ี

ได ้ 

ขั้นสร้างการเช่ือมโยง (Plus : +) เป็นขั้นตอนการ

สรุปและการประเมินผลหลงัเรียน  ดว้ยการใหผู้เ้รียนแต่

ละกลุ่มช่วยกนัสรุปความคิดรวบยอดผลการคน้พบท่ี

ช่วยกนัแสวงหาและสร้างข้ึนมาเอง แลว้จดัทาํแผนผงั

มโนทศัน์การสรุปเร่ืองราวต่าง ๆ นาํเสนอรายงานซ่ึง

อาจจะนาํเสนอโดยใชภ้าพ กราฟิก เสียง หรือมลัติมีเดีย

กไ็ด ้  แลว้ผูส้อนทาํการประเมินผลหลงัเรียน เป็นการ

ติดตามวา่ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไวห้รือไม่ 

 

ผลการประเมนิ 

ผลการประเมินความเหมาะสมของกรอบแนวคิด

ของโมเดลการสอนแบบใช้เคดบับลิวแอลพลสัร่วมกับ

การเรียนรู้แบบปัญหาเป็นหลกัผา่นการแสวงรู้บนเวบ็ ของ

ผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 15 คน ผลการประเมินแสดงดงัตาราง 

ท่ี 1 
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ตารางที่ 1 : ผลการประเมินความเหมาะสมของกรอบ

แนวคิดโมเดลการสอนแบบใชเ้คดบับลิวแอลพลสัร่วมกบั

การเรียนรู้แบบปัญหาเป็นหลกัผา่นการแสวงรู้บนเวบ็ 

 

 
 

จากตารางผลการประเมินแสดงใหเ้ห็นวา่ผูเ้ช่ียวชาญ

ส่วนใหญ่มีความคิดเห็นต่อความเหมาะสมของกรอบ

แนวคิดของโมเดลการสอนแบบใช้เคดบับลิวแอลพลสั

ร่วมกบัการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นหลกัผา่นการแสวงรู้บน

เวบ็ โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก  เม่ือพิจารณาในรายละเอียด

ความเหมาะสมในแต่ละโมดูล พบวา่ผูเ้ช่ียวชาญส่วนใหญ่

มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากจากตารางผลการประเมิน

แสดงให้เห็นว่าผูเ้ช่ียวชาญส่วนใหญ่มีความคิดเห็นต่อ

ความเหมาะสมของกรอบแนวคิดของโมเดลการสอนแบบ

ใชเ้คดบับลิวแอลพลสัร่วมกบัการเรียนรู้แบบปัญหาเป็น

หลกัผา่นการแสวงรู้บนเวบ็ โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก  เม่ือ

พิจารณาในรายละเอียดความเหมาะสมในแต่ละโมดูล 

พบวา่ผูเ้ช่ียวชาญส่วนใหญ่มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 

 

สรุปผลการวจัิย 

การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการสังเคราะห์กรอบแนวคิดของ

โมเดลการสอนแบบใชเ้คดบับลิวแอลพลสัร่วมกบัการ

เรียนรู้แบบปัญหาเป็นหลกัผ่านการแสวงรู้บนเวบ็ โดย

กรอบแนวคิดท่ีสังเคราะห์ข้ึนมีช่ือวา่ เคพีดบับลิวโมเดล 

(KPW Model) ประกอบดว้ย 3 ส่วน ไดแ้ก่ 1) ส่วนของ

ผูส้อน (Teacher Module 2)ส่วนของผูเ้รียน (Student 

Module) 3)ส่วนของการเรียนรู้(Learning Module) 

ประกอบดว้ย 3 ส่วนยอ่ย ไดแ้ก่ 3.1)เคดบับลิวแอลพลสั

โมดูล (KWL Plus Module)  3.2) พีบีแอลโมดูล (PBL 

Module) 3.3) การแสวงรู้บนเวบ็โมดูล (WebQuests 

Online Module)  สําหรับความคิดเห็นท่ีไดจ้ากการ

สอบถามอาจารยท่ี์สอนทางดา้นคอมพิวเตอร์และสาขาท่ี

เก่ียวขอ้งจาํนวน 15 คน  ผลปรากฏว่าผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด

มีความคิดเห็นสอดคล้องกันว่า เป็นกรอบแนวคิดท่ีมี

ความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก สามารถนําไปเป็น

ตน้แบบในการสอนรายวิชาทางดา้นคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่ง

เหมาะสม 

 

อภิปรายผล 

การวิจยัคร้ังน้ี เป็นการสังเคราะห์กรอบแนวคิดของ

โมเดลการสอนแบบใช้เคดับบลิวแอลพลสัร่วมกับการ

เรียนรู้แบบปัญหาเป็นหลักผ่านการแสวงรู้บนเว็บจาก

ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญและประเมินความเหมาะสม

ของกรอบแนวคิด เพ่ือนาํไปใชเ้ป็นตน้แบบสําหรับการ

สอนในรายวิชาโครงสร้างขอ้มูล จากผลการวิจยัดงักล่าว

แสดงให้เห็นว่าสามารถนาํรูปแบบท่ีสังเคราะห์ข้ึนไปใช้

งานไดอ้ยา่งเหมาะสม ผูว้จิยัขออภิปรายผลตามลาํดบัดงัน้ี 

1. เทคนิคเคดบับลิวแอลพลสั  ท่ีพฒันาโดย โอเกิล  

เป็นการเช่ือมโยงประสบการณ์เรียนรู้ 3 ระยะ คือ 1) ระยะ

ก่อนหน้า 2) ระยะปัจจุบนั และ 3) ระยะส้ินสุด ซ่ึงมี

กิจกรรม 5 ขั้น คือ 1) ส่ิงใดท่ีรู้ 2) ส่ิงใดท่ีตอ้งการรู้ 3) ส่ิง

ใดท่ีไดรู้้ 4) เขียนแผนผงัความคิด และ 5) สรุปผล  

เทคนิคเคดบับลิวแอลพลสัเป็นเทคนิคท่ีมีประโยชน์ใน

การฝึกทักษะการอ่าน คิดวิ เคราะห์ เขียนสรุป และ

นาํเสนอ อภิปรายผล   สอดคลอ้งกบั ปรารถนา  (2540) ท่ี

กล่าวว่า “การอภิปรายร่วมกนัเพ่ือแสดงความคิดเห็น  จะ

ทาํให้นักศึกษาได้รับความรู้ข้อมูลจากแหล่งต่างๆ มา

อา้งอิง”  ในกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีผูว้ิจยัไดน้าํเสนอ  

นักศึกษาจะได้ประสบการณ์ใหม่  มีโอกาสได้ใช้

กระบวนการทางสติปัญญา ได้มีอิสระในการแสดง

ความคิด  ไดท้าํงานร่วมกบัเพ่ือน การให้นักศึกษาได้มี

ส่วนร่วมเป็นผูล้งมือศึกษา ปฏิบัติ และคิดอย่างอิสระ 

นกัศึกษาจึงไดพ้ฒันาความคิดและไดป้ระสบการณ์ตรงซ่ึง
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เป็นผลให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย   

เทคนิคเคดบับลิวแอลพลสันิยมนาํไปใชร่้วมกบันวตักรรม

อ่ืน ๆ ทั้งแบบออนไลน์และแบบออฟไลน์  เช่น ภทัรพงศ ์ 

(2553) พฒันาเทคนิคทีเคโอ โดยใช้เทคนิค KWDL 

ร่วมกบั TGT ผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยนาํไปใชก้บั

วิชาคณิตศาสตร์เตม็หน่วย (Discrete Mathematics)  ผล

การศึกษาสรุปว่า  รูปแบบท่ีพฒันาข้ึนผ่านการประเมิน

จ า ก ผู ้ เ ช่ี ย วช า ญ อยู่ ใ น ร ะ ดับ เห ม า ะส ม ม าก ท่ี สุ ด   

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยรูปแบบการ

เรียนรู้แบบร่วมมือ  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูง

กวา่ก่อนเรียน ท่ีระดบันยัสาํคญัทางสถิติท่ี .05  ความพึง

พอใจของผูเ้รียนท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนการสอน

ดว้ยรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใชเ้ทคนิคทีเคโอ 

อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  แสดงใหเ้ห็นวา่เทคนิคเคดบับลิว

แอลพลสันาํไปใชร่้วมกบันวตักรรมอ่ืนๆ สําหรับใชก้าร

เรียนการสอนไดเ้ป็นอยา่งดี 

2.  การเรียนรู้โดยการใชปั้ญหาเป็นฐาน (PBL) 

ผูเ้รียนจะได้รับการสอนเน้ือหาวิชามาก่อน   และใช้

ความรู้ท่ีไดรั้บการสอนมาวิเคราะห์ปัญหาในกลุ่ม เป็น

รูปแบบการเรียนการสอนท่ีกระตุน้ใชค้วามรู้เดิมให้เกิด

ประโยชน์ต่อการเรียนรู้ท่ีเป็นองค์ความรู้ใหม่ๆ  เป็น

การเสริมองค์ความรู้ใหม่ท่ีเฉพาะเจาะจง ให้ได้รับ

ความรู้ ทกัษะ และประสบการณ์ท่ีนาํไปใชง้านได ้ เป็น

การเติมเต็มความรู้ให้สมบูรณ์ เพ่ือให้เกิดความเขา้ใจดี

ข้ึนและจดจาํไดน้านข้ึน  สนบัสนุนใหมี้การเรียนรู้อยา่ง

ลึกซ้ึง (Deep approach) ซ่ึงส่งผลให้ผูเ้รียนเรียนอยา่ง

เขา้ใจและจดจาํไดน้าน  สนบัสนุนใหเ้กิดการเรียนรู้ดว้ย

ตนเอง สามารถพฒันาไปเป็นผูท่ี้มีการเรียนรู้ตลอดชีวิต  

ส่งผลให้สามารถปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

สอดคลอ้งกบั ทิศนา (2544) ไดก้ล่าวไวว้่า การเรียนรู้

เ กิด ข้ึนได้ดีก็ ต่อ เ ม่ือผู ้เ รี ยนมีโอกาสได้รับข้อมูล 

ป ร ะ ส บ ก า ร ณ์ ใ ห ม่ ๆ  เ ข้า ม า แ ล ะ มี โ อ ก า ส ไ ด้ใ ช้

กระบวนการทางสติปัญญาของตนในการคิดกลัน่กรอง

ขอ้มูล ทาํความเขา้ใจขอ้มูล เช่ือมโยงความรู้ใหม่กับ

ความรู้เดิม และสร้างความหมายข้อมูลความรู้ด้วย

ตนเอง กระบวนการสรรค์สร้างความรู้น้ีจะช่วยให้

ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีมีความหมายต่อตนเอง อันจะ

ส่งผลถึงความเขา้ใจและการคงความรู้นั้น การเรียนรู้

โดยการใช้ปัญหาเป็นฐานเหมะสําหรับการเรียนการ

ส อ น ใ น ร า ย วิ ช า ท่ี มี เ น้ื อ ห า ใ น ลัก ษ ณ ะ ท่ี ต้อ ง ใ ช้

ประสบการณ์และความสามารถท่ี มีอยู่แก้ปัญหา 

สอดคลอ้งกบั โสภาพนัธ์ (2554) ไดพ้ฒันารูปแบบการ

เ รี ย น ก า ร ส อ น โ ด ย ใ ช้ ปั ญ ห า เ ป็ น ห ลัก ผ่ า น ส่ื อ

อิเล็กทรอนิกส์ ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางการพยาบาลของ

นกัศึกษาวิทยาลยัพยาบาล สังกดัสถาบนัพระบรมราช-

ชนก กระทรวงสาธารณสุข ผลของการศึกษาพบว่า

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการ

แกปั้ญหาทางการพยาบาลหลงัเรียนของกลุ่มทดลองท่ี

เรียนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็น

หลกัผา่นส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ และกลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ย

การเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นหลกัแบบปกติสูง

กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

ผูท้รงคุณวุฒิดา้นเทคโนโลยีทางการศึกษา จาํนวน 5 

ท่าน มีความเห็นว่า รูปแบบการเรียนการสอนท่ี

พฒันาข้ึน มีความเหมาะสมและสามารถนาํไปใชก้บั

นกัศึกษาพยาบาลได ้

3. การเรียนรู้โดยการแสวงรู้บนเวบ็ (WebQuest)  

เป็นเวบ็ท่ีออกแบบนวตักรรมการจดักิจกรรมการเรียนรู้

แบบสาํเร็จรูปในลกัษณะ Inquiry oriented activities ท่ี

ใช้แหล่งเ รียนรู้ส่วนใหญ่หรือทั้ งหมดจาก WWW 

ผูเ้รียนสามารถสืบคน้ขอ้มูลจากแหล่งเรียนรู้ท่ีกาํหนด

ไวไ้ด ้การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบน้ี ได้

ใช้แนวความคิดท่ีต้องช่วยให้ผู ้เ รียนใช้เวลาในการ

สืบคน้และเรียนรู้อย่างอย่างมีประสิทธิภาพ สามารถ

สืบคน้ไดจ้ากแหล่งเรียนรู้ไดเ้ลย  แทนท่ีจะเสียเวลาใน

การสืบค้นจากแหล่งอ่ืน ๆ ซ่ึงอาจไม่มีข้อมูลตามท่ี

ตอ้งการ  เป็นกิจกรรมท่ีเน้นกระบวนการสืบเสาะเป็น

ห ลัก  โ ด ย แ ห ล่ ง ข้อ มู ล ส่ ว น ใ ห ญ่ อ ยู่ บ น ร ะ บ บ

อินเทอร์เน็ต ผูส้อนไดค้ดัเลือกมาแลว้ว่าเป็นเวบ็ไซตท่ี์

เหมาะสม เป็นส่ิงท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนรู้และปฏิบติัได้

จ ริ งตามค วาม เหมาะส มข องผู ้เ รี ยนแต่ละร ะดับ 
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สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สุทิพย ์(2554) ไดพ้ฒันาตวั

แบบการเรียนการสอนแบบพินส์-เวบ็เควสทเ์พ่ือพฒันา

ทักษะทางความคิดและการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผล

การศึกษาสรุปว่าสามารถนาํตวัแบบการเรียนการสอน

แบบพินส์-เวบ็เควสท ์ น้ีไปประยุกตใ์ชเ้พ่ือเสริมสร้าง

ทกัษะในการเรียนรู้ดว้ยตนเองและพฒันาทกัษะทางคิด

ใหก้บัผูเ้รียนในระดบัอุดมศึกษาไดอ้ยา่งเหมาะสม 

ผูว้ิจยัไดน้าํขอ้ดีของแต่ละเทคนิควิธีมาใชร่้วมกนั 

เพ่ือเสริมประสิทธิภาพการทํางานของเคพีดับบลิว

โมเดล  คาดวา่จะสามารถนาํไปเป็นตน้แบบในการสอน

รายวชิาทางดา้นคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

 

กติติกรรมประกาศ 

งานวจิยัฉบบัน้ีสาํเร็จลงไดด้ว้ยความกรุณาของรอง

รองศาสตราจารย ์ ดร.มนตช์ยั เทียนทอง ไดก้รุณาให้

คาํแนะนาํ ช่วยตรวจแกไ้ข ดูแลเอาใส่ในการดาํเนินการ

วจิยัของผูว้จิยัทุกขั้นตอน ซ่ึงเป็นประโยชน์อยา่งยิง่ใน

การทาํวจิยัคร้ังน้ี 

ขอขอบพระคุณผู้เช่ียวชาญทุกท่าน ท่ีกรุณาให้

คาํแนะนาํและประเมินความเหมาะสมของกรอบแนวคิด 

ซ่ึงเป็นเสมือนกลไกในการขับเคล่ือนให้งานวิจัยน้ีให้

สาํเร็จลุล่วงลงดว้ยดี 
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