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การสังเคราะห์กรอบแนวคดิการเรียนรู้ในห้องเรียนกลบัทางร่วมกบัเทคโนโลยกีารเรียนรู้ 

แบบภควนัตภาพโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต 

The Development of Flipped Classroom Techniques Model with Ubiquitous Learning Using 

Collaborative Learning Techniques on Internet 
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บทคดัย่อ 

การวิจยัคร้ังน้ี เป็นการสังเคราะห์กรอบแนวคิดการเรียนรู้ในห้องเรียนกลบัทางร่วมกบัเทคโนโลยีการเรียนรู้

แบบภควนัตภาพโดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และประเมินความเหมาะสมของกรอบ

แนวคิดการเรียนรู้ท่ีสังเคราะห์ข้ึน เพ่ือนาํไปใชเ้ป็นตน้แบบสาํหรับการสอนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ตาม

หลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง(ปวส.) พุทธศกัราช 2546 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ สาํนกังานคณะกรรมการ

การอาชีวศึกษา ขั้นตอนการวิจยัประกอบดว้ย ศึกษาหลกัการแนวคิด  ขั้นตอน ทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง, ปรึกษา

อาจารยท่ี์ปรึกษา, ร่างกรอบแนวคิดขั้นตน้, กาํหนดกลุ่มตวัอยา่ง, สร้างแบบสอบถาม, เกบ็รวบรวมขอ้มูล และปรับปรุง

แกไ้ขกรอบแนวคิด กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ ผูส้อนสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ จาํนวน 10 คน ผลการวิจยัไดก้รอบแนวคิดท่ี

มีช่ือวา่ “DeFlipp With UL Model” ผลการประเมินความเหมาะสมของกรอบแนวคิดการเรียนรู้ท่ีสังเคราะห์ข้ึน พบวา่ 

นาํไปเป็นตน้แบบได ้

 

ABSTRACT 

The objective of this research were synthesize a Conceptual Framework of The Development of flipped 

classroom Techniques Model with Ubiquitous Learning using Collaborative Learning Techniques on Internet and to 

evaluate the synthesized conceptual framework for using as a prototype model on instructional of the C-Language 

Programming course in higher Vocational Education certificate course in Business Computer (2546 B.E)()., Office of 

Vocational Education Commission. The research procedures consisted as follows: Studied the principles, Procedures, 

theories and related literatures, Drafted preliminary conceptual framework, Consulted an advisor, Defined the 

samples, Created the questionnaires, Collected datas, and Improved and conclusion. The samples in this research are 

10 teachers’s college in Vacational experts. This research results named “Deflipp with UL Model”. The evaluation of 

research that can be used the synthesized model properly. 

 

 

 

คาํสําคญั: หอ้งเรียนกลบัทาง การเรียนรู้แบบภควนัตภาพ รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
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SDP7-2 

บทนํา 

สภาพการณ์การเรียนรู้ในปัจจุบนัไดมี้การ

ปรับเปล่ียน เพ่ือก้าวทันกับสังคมท่ีเปล่ียนแปลงไป

สังคมแห่งการเรียนรู้ภายใตก้ระแสแห่งโลกในยคุดิจิตลั 

(Digital Age) นั้นส่งผลต่อการแสวงหารูปแบบและการ

ปรับกระบวนทศัน์ในการทาํงาน (Paradigm Shift) ท่ีมี

ความหลากหลายให้สอดรับและก้าวทันความเปล่ียน 

แปลงกบัโลกยคุใหม่ซ่ึงเปล่ียนไปอยา่งรวดเร็ว ดงันั้น 

แนวความคิด รูปแบบและวิธีการท่ีใชก้นัในแบบเดิมนั้น 

อาจมีการวเิคราะห์ทบทวนเพ่ือศึกษาผลลพัธ์ท่ีเกิดข้ึนวา่

มีประสิทธิภาพและมีความเหมาะสม และทางการศึกษา

พฒันาเพื่อสร้างนวตักรรมรูปแบบใหม่ข้ึนมาใช้เพ่ือ

จุดมุ่งหมายสาํคญั (สุรศกัด์ิ, 2556) 

รูปแบบการจดัการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม

(Traditional Learning) ท่ีครูเป็นผูป้้อนความรู้ประสบ 

การณ์ให้ผู ้เ รียนในลักษณะของครู เ ป็นศูนย์กลาง 

(Teacher Center) ซ่ึงแตกต่างจากรูปแบบของการ

จดัการเรียนการสอนแบบกลบัทาง (Flipped Learning)

กล่าวคือ การจดัการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลบั

ทางนั้ น จะมุ่งเน้นการสร้างสรรค์องค์ความรู้ด้วยตัว

ผูเ้รียนเองตามทกัษะ ความรู้ ความสามารถและสติปัญญา

ของเอกกตับุคคล (Individualized Competency) ตาม

อตัราความสามารถทางการเรียนแต่ละคน (Self-Paced) 

ครูจดัใหผ้า่นส่ือเทคโนโลย ีICT หลากหลายประเภทใน

ปัจจุบนั และเป็นลกัษณะการเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้

นอกชั้นเรียนอย่างอิสระทั้งดา้นความคิดและวิธีปฏิบติั 

ดงันั้น การสอนแบบกลบัทางจะเป็นการเปล่ียนแปลง

บทบาทของครูอยา่งส้ินเชิง กล่าวคือ ครูไม่ใช่ผูถ้่ายทอด

ความรู้ แต่จะมีบทบาทเป็นติวเตอร์ (Tutors) หรือโคช้ 

(Coach) ท่ีจะเป็นผู ้จุดประกายและสร้างความสนุก 

สนานในการเรียน รวมทั้งเป็นผูอ้าํนวยความสะดวกใน

การเรียน (Facilitators) ในชั้นเรียนนั้นๆ การจัด

ประสบการณ์ทางการเรียนแบบห้องเรียนกลับทาง 

(Flipped Classroom) นั้นจะก่อใหเ้กิดกระบวนการสร้าง

องคค์วามรู้ท่ีเรียกวา่  “การเรียนแบบรอบรู้หรือการเรียน

ให้รู้จริง (Mastery Learning)” ซ่ึงเป็นการเรียนท่ีช่วย

เพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของเด็ก เพ่ิมความร่วมมือ

ระหว่างผูเ้รียน เพิ่มความมัน่ใจในตนเองของผูเ้รียน 

และช่วยให้โอกาสแก่นกัเรียนไดป้รับปรุงแกไ้ขตนเอง

ในการเรียนรู้ให้บรรลุผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซ่ึงมี

ผลการวิจยัท่ีบ่งบอกว่า การเรียนแบบรอบรู้จะช่วยให้

ผูเ้รียนประมาณร้อยละ 80 สามารถเรียนเน้ือหาสาํคญัได ้

เทียบกบัร้อยละ 20 เม่ือใชว้ธีิสอนแบบเดิมท่ีใชก้นัอยูใ่น

ปัจจุบนั (วิจารณ์, 2556) ลกัษณะสาํคญัของการเรียน

แบบรู้จริง (Mastery Learning) น้ี ทิศนา แขมมณี(2553) 

กล่าวไวว้า่  1) ผูส้อนกาํหนดวตัถุประสงคอ์ยา่งละเอียด

ในการเรียนรู้เน้ือหาสาระ  2) ผูส้อนมีการวางแผนการ

เรียนรู้สําหรับผูเ้รียนแต่ละคนให้สามารถตอบสนอง

ความถนดัท่ีแตกต่างกนัของผูเ้รียน 3) ผูส้อนแจง้ให้

ผูเ้รียนเขา้ใจในจุดมุ่งหมาย วิธีการเรียน ระเบียบกติกา 

ขอ้ตกลงต่างๆในการทาํงานให้ชดัเจน 4) ผูเ้รียนมีการ

ดาํเนินการเรียนรู้ตามแผนการเรียนท่ีผูส้อนจดัให ้มีการ

ประเมินการเรียนตามวตัถุประสงคแ์ต่ละขอ้ โดยผูส้อน

คอยดูแลและใหค้าํปรึกษาเป็นรายบุคคล 5) หากผูเ้รียน

บรรลุวตัถุประสงค์หน่ึงท่ีกาํหนดไวแ้ลว้ จึงจะมีการ

ดาํเนินการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคต่์อไป 6) หากผูเ้รียน

ไม่สามารถบรรลุวตัถุประสงคท่ี์กาํหนดไว ้ผูส้อนตอ้งมี

การวินิจฉยัปัญหาและความตอ้งการของผูเ้รียน และจดั

โ ป ร แ ก ร ม ก า ร ส อ น ซ่ อ ม ใ น ส่ ว น ท่ี ย ั ง 

ไม่บรรลุผลนั้น แลว้จึงประเมินผลอีกคร้ังหน่ึง หาก

สามารถทําได้จึงให้ เ รียนรู้ในวัตถุประสงค์ต่อไป           

7) ผูเ้ รียนดําเนินการเรียนรู้อย่างต่อเน่ืองตาม

วตัถุประสงค์ท่ีกาํหนดจนบรรลุครบทุกวตัถุประสงค ์ 

ซ่ึงผูเ้รียนอาจใชเ้วลามากนอ้ยต่างกนัตามความถนดัและ

ความตอ้งการของผูเ้รียนแต่ละคน 8) ผูส้อนมีการ

ติดตามความกา้วหน้าในการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์

ของผูเ้รียน และเก็บขอ้มูลการเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็น

รายบุคคล และมีการใชข้อ้มูลในการวางแผนการเรียนรู้

ให้แก่ผูเ้รียนต่อไป การจัดการเรียนการสอนแบบ

ห้องเรียนกลบัทาง (Flipped Classroom) ซ่ึงเป็น

นวตักรรมการเรียน 
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SDP7-3 

การสอนรูปแบบใหม่มีองค์ประกอบ 4 ดงัน้ี 

(Schoolwires, 2013) 1) การกาํหนดยุทธวิธีเพิ่มพูน

ประสบการณ์(Experiential Engagement) โดยมี

ครูผูส้อนเป็นผูช้ี้แนะวธีิการเรียนรู้ใหก้บัผูเ้รียนเพื่อเรียน

เน้ือหาโดยอาศยัวิธีการท่ีหลากหลายทั้งการใชกิ้จกรรม

ท่ีกาํหนดข้ึนเองเกม สถานการณ์จาํลอง ส่ือปฏิสัมพนัธ์ 

การทดลอง หรืองานดา้นศิลปะแขนงต่างๆ  2) การ

สืบค้นเพ่ือให้เกิดมโนทัศน์รวบยอด (Concept 

Exploration ) โดยครูผูส้อนเป็นผูค้อยช้ีแนะให้กบั

ผูเ้รียนจากส่ือหรือกิจกรรมหลายประเภทเช่น ส่ือ

ประเภทวิดีโอบนัทึกการบรรยาย การใชส่ื้อบนัทึกเสียง

ประเภท Podcasts การใชส่ื้อ Websites หรือส่ือ

ออนไลน์ Chats 3) การสร้างองค์ความรู้อย่างมี

ความหมาย (Meaning Making) โดยผูเ้รียนเป็นผูบู้รณา

การสร้างทกัษะองคค์วามรู้จากส่ือท่ีไดรั้บจากการเรียนรู้

ดว้ยตนเองโดยการสร้างกระดานความรู้อิเล็กทรอนิกส์ 

(Blogs) การใชแ้บบทดสอบ (Tests) การใชส่ื้อสังคม

ออนไลน์และกระดานสาหรับอภิปรายแบบออนไลน์ 

(Social Networking & Discussion Boards) และ4) การ

สาธิตและประยกุตใ์ช ้ (Demonstration & Application) 

เป็นการสร้างองค์ความรู้โดยผูเ้รียนเองในเชิงสร้าง 

สรรค ์ โดยการจดัทาํเป็นโครงงาน (Project) และผา่น

กระบวนการนาเสนอผลงาน (Presentations) ท่ีเกิดจาก

การรังสรรคง์านเหล่านั้น  

Ubiquitous Computing น้ีรวมถึงเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์ประเภท Micro Processorsโทรศพัท ์

เคล่ือนท่ี กลอ้งดิจิทลัและอุปกรณ์อ่ืนๆหมายความว่า 

สามารถเขา้ถึงขอ้มูลสารสนเทศได้ทุกหนทุกแห่งทุก

สภาพแวดลอ้มท่ีสามารถใช้คอมพิวเตอร์เช่ือมต่อกับ

เครือข่ายไม่วา่จะอยูใ่นท่ีแห่งใด ตรงกบัภาษาองักฤษวา่ 

“3A” หรือ “Anyplace, Anywhere, Anytime” ซ่ึง

หมายถึง “การเรียนรู้ไดทุ้กสถานท่ี ทุกท่ี และทุกเวลา 

ทํา ใ ห้ เ ป็ น โ ล ก ข อ ง ก า ร เ รี ย น รู้ สั ง ค ม ยู บิ คิ ว ตัส 

(Ubiquitous Society) หรือ “สังคมภควนัตภาพ” (ชยัยงค์

,  2554) 

ในการจัดการ เ รียนการสอนในสาขาวิชา

คอมพิวเตอร์ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ใหท้าํงาน

ตามท่ีผู ้ใช้ต้องการนั้ น  จํา เ ป็นต้องนําโปรแกร ม

ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีคิดค้นข้ึน มาเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ ซ่ึงมีดว้ยกนัมากมายหลายโปรแกรมภาษา  

สําหรับรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตาม

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชา ชีพชั้ น สูง  (ปวส. ) 

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ไดก้าํหนดให้รายวิชาการ

เขียนโปรแกรมภาษาซี (C Language Programming) 

เป็นโปรแกรมภาษาท่ีเรียนตามหลักสูตร นับได้ว่า 

โปรแกรมภาษาซีได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก  

เน่ืองจากโปรแกรมภาษาซี มีลกัษณะเฉพาะตวัหลาย

ประการ อาทิ มีความยืดหยุน่ในการเขียนโปรแกรม ไม่

ยึดติดกบัฮาร์ดแวร์ เป็นโปรแกรมสามารถควบคุมการ

ทาํงานของฮาร์ดแวร์ไดโ้ดยตรง และเม่ือทาํการเขียน

โปรแกรมเสร็จส้ินลงแล้ว ต้องนําโปรแกรมท่ีเขียน

ข้ึนมาทําการแปลด้วยโปรแกรมแปลภาษา หรือ

คอมไพลเ์ลอร์ (Compiler) ใหแ้ปลโปรแกรมท่ีเขียนนั้น

ได้เขียนโปรแกรมถูกต้องตามหลักไวยากรณ์ของ

ภาษาซีหรือไม่ หลังจากนั้ นทดสอบการทํางานของ

โปรแกรมท่ีเรียกวา่ รันโปรแกรม (Run Program) แลว้

สังเกตจากผลลพัธ์จากการทาํงานของโปรแกรมนั้นได้

ผลลพัธ์ท่ีถกูตอ้งตามวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการหรือไม่  ถา้

กระบวนการท่ีกล่าวมาแลว้ลม้เหลวตั้งแต่ขั้นแรกก่อน

รันโปรแกรม กล่าวคือ เกิดปัญหาตั้งแต่ขณะทาํการ

คอมไพล์โปรแกรมแลว้ส่งผลให้โปรแกรมคอมไพล ์

ไม่ผ่าน โดยแสดงข้อความผิดพลาดจากการแปล

โปรแกรม ผูเ้รียนไม่สามารถแกไ้ขปัญหาท่ีเกิดข้ึนได ้

อีกทั้ งการเรียนการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้ น 

นอกจากน้ีแลว้ผูเ้รียนตอ้งมีความรู้ ความเขา้ใจเน้ือหา

ของไวยากรณ์ของโปรแกรมอย่างถ่องแท้ เ รียนรู้

ฟังก์ชั่นคาํสั่งและขั้นการทาํงานเพ่ือนํามาใช้ในการ

เขียนโปรแกรมตามท่ีตอ้งการไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

ดงันั้น ผูว้ิจยัจึงไดน้าํแนวคิดโดยการสังเคราะห์กรอบ

แนวคิดรูปแบบการเรียนรู้มาใชใ้นการจดัการเรียนการ

สอนท่ีเป็นการกลับทางการเรียน มาช่วยแก้ปัญหา 
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SDP7-4 

ในการจัดการเรียนการสอน  การเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ดว้ยโปรแกรมภาษาซี 

 

วตัถุประสงค์การวจิัย 

1. เพื่อสังเคราะห์กรอบแนวคิดการเรียนรู้ของ

เทคนิคการเรียนในห้องเรียนกลบัทางร่วมกบัเทคโนโลยี

การเรียนรู้แบบภควนัตภาพโดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือ

ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จากความคิดเห็นของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 

2. เพ่ือประเมินความเหมาะสมรูปกรอบแนวคิด

การเรียนรู้ของเทคนิคการเรียนในห้องเรียนกลับทาง

ร่วมกบัเทคโนโลยีการเรียนรู้แบบภควนัตภาพโดยใชก้าร

เรียนรู้แบบร่วมมือผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีสังเคราะห์

ข้ึน โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 

วธีิการวจิัย 

 การวิจัยคร้ังน้ีมุ่งเน้น เพ่ือสังเคราะห์กรอบ

แนวคิดการเรียนรู้และประเมินความเหมาะสมของ

กรอบแนวคิดการเรียนรู้ท่ีคิดคน้ข้ึนมีขั้นตอนการดงัน้ี 

1. ศึกษาหลกัการ แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจยั ท่ี

เก่ียวขอ้งกบัห้องเรียนกลบัทางร่วมกบั เทคโนโลยีการ

เรียนรู้แบบภควนัตภาคโดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือผา่น

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

2. ปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษา เพ่ือปรับปรุงแกไ้ข

แบบร่างกรอบแนวคิดการเรียนรู้ 

3. ร่างกรอบแนวคิดการเรียนรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั

ห้องเรียนกลับทางร่วมกับเทคโนโลยีการเรียนรู้แบบ 

ภควนัตภาคโดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตโดยการสังเคราะห์องคป์ระกอบ ดงัภาพท่ี 1 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวจิยั 

4. กาํหนดกลุ่มตวัอยา่งโดยใชก้ลุ่มผูเ้ช่ียวชาญท่ี

เ ป็ น ผู ้ส อ น ใ น ส า ข า วิช า ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์  แ ล ะ ห รื อ มี

ประสบการณ์ทาํงานไม่ตํ่ากวา่ 2 ปี เป็นผูป้ระเมินกรอบ

แนวคิดการเรียนรู้ท่ีผูว้จิยัร่างข้ึนมาโดยวธีิเฉพาะเจาะจง 

5. สร้างแบบสอบถาม 

6. เ ก็ บ ร ว บ ร ว ม ข้อ มู ล โ ด ย ก า ร สั ม ภ า ษ ณ์

ผูเ้ช่ียวชาญท่ีเก่ียวข้องในประเด็น “ยอมรับ” หรือ  

“ไม่ยอมรับ” พร้อมทั้ งยอมรับขอ้เสนอแนะต่าง ๆของ

ผูเ้ช่ียวชาญเพ่ือนาํมาปรับปรุง 

7. ปรับปรุงแกไ้ขกรอบแนวคิด ตามคาํแนะนาํ

ของผูเ้ช่ียวชาญและสรุปผล 

รูปแบบ (ร่าง) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2 แสดงรูปแบบ (ร่าง) กรอบแนวคิดการเรียนรู้

หอ้งเรียนกลบัทางร่วมกบัเทคโนโลยกีารเรียนรู้แบบ 

ภควนัตภาพโดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือผา่นเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต 

123



 
 
 

SDP7-5 

จากรูปแบบ(ร่าง) กรอบแนวคิดการเรียนรู้

ประกอบไปดว้ย 5 ส่วนดงัน้ี 

1. ออนไลน์ เลิร์นน่ิง (Online - Learning)เป็น

การจดักิจกรรมการเรียนการสอนผา่นทางเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต  

2. หอ้งเรียนกลบัทาง (Flipped Classroom) 

กระบวนการเรียนการสอนรูปแบบหน่ึงซ่ึงเปล่ียนการใช้

ช่วงเวลาของการบรรยายเน้ือหา (Lecture) ในห้องเรียน

เป็นการทาํกิจกรรมต่าง ๆ เพ่ือฝึกแก้โจทยปั์ญหาและ

ประยุกต์ใชจ้ริง ส่วนการบรรยายจะอยู่ในช่องทางอ่ืนๆ 

เช่น วิดีโอ วิดีโอออนไลน์ ฯลฯ ซ่ึงผูเ้รียนเขา้ถึงไดเ้ม่ือ

อยู่ ท่ีบ้านหรือนอกห้องเรียน ดังนั้ น การบ้านท่ีเคย

มอบหมายให้ผูเ้รียนฝึกทาํเองนอกห้องจะกลายมาเป็น

ส่วนหน่ึงของกิจกรรมในห้องเรียนและในทางกลบักนั 

เน้ือหาท่ีเคยถ่ายทอดผ่านการบรรยายในห้องเรียนจะ

เปล่ียนไปอยูใ่นส่ือท่ีผูเ้รียนอ่าน-ฟัง-ดู ไดเ้องท่ีบา้นหรือ

ท่ีไหน ๆ การจดัการเรียนการสอนมีองค์ประกอบ 4 

องค์ประกอบ ไดแ้ก่ 1) การกาํหนดยุทธวิธีเพ่ิมพูน

ประสบการณ์ (Experiential Engagement) โดยผูส้อน

เป็นผูช้ี้แนะวิธีการเรียนรู้ให้กบัผูเ้รียนเพ่ือเรียนเน้ือหา

โดยอาศัยวิธีการท่ีหลากหลายทั้ งการใช้กิจกรรมท่ีกา

หนดข้ึนเอง เกม สถานการณ์จาลอง ส่ือปฏิสัมพนัธ์ การ

ทดลอง หรืองานดา้นศิลปะแขนงต่างๆ 2) การสืบคน้

เพ่ือให้เกิดมโนทศัน์รวบยอด (Concept Exploration) 

โดยผูส้อนเป็นผูค้อยช้ีแนะให้กับผูเ้รียนจากส่ือหรือ

กิจกรรมหลายประเภทเช่น ส่ือประเภทวิดีโอบนัทึกการ

บรรยาย การใชส่ื้อบนัทึกเสียงประเภท Podcasts การใช้

ส่ือ Websites หรือส่ือออนไลน์ Chats 3)  การสร้างองค์

ความรู้อยา่งมีความหมาย (Meaning Making) โดยผูเ้รียน

เป็นผูบู้รณาการสร้างทกัษะองค์ความรู้จากส่ือท่ีไดรั้บ

จากการเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างกระดานความรู้

อิเลก็ทรอนิกส์ (Blogs) การใชแ้บบทดสอบ (Tests) การ

ใชส่ื้อสังคมออนไลน์และกระดานสาหรับอภิปรายแบบ

ออนไลน์ (Social Networking & Discussion Boards) 4) 

การสาธิตและประยุกต์ใช้ (Demonstration & 

Application) เป็นการสร้างองคค์วามรู้โดยผูเ้รียนเองใน

เชิงสร้างสรรค ์ โดยการจดัทาํเป็นโครงงาน ( Project ) 

และผา่นกระบวนการนาเสนอผลงาน (Presentations) ท่ี

เกิดจากการรังสรรคง์านเหล่านั้น  

3. การศึกษาแบบภควนัตภาพ (Ubiquitous 

Learning)  เป็นการเรียนรู้ท่ีสามารถจดักระทาํไดท้ัว่ิ ชทุก

หนทุกแห่งไม่จาํกดัทั้งเวลาและสถานท่ีเรียน ซ่ึงผูเ้รียน

และผู ้สอนสามารถสร้างปฏิสัมพันธ์ทางการเรียนรู้

(Learning Interaction) และสามารถเขา้ถึง (Access) 

ขอ้มูลแห่งการเรียนรู้ท่ีมีอยู่หลากหลายได้ในท่ีสุด ซ่ึง

ประกอบดว้ย 1) M-Learning 2) You tube  3) WIKI 

learning และ 4) e-Learning 

4. ก า ร เ รี ย น รู้ แ บ บ ร่ ว ม มื อ  ( Collaborative 

Learning) เป็นวิธีการจดัการเรียนการสอนโดยมุ่งเนน้ให้

ผูเ้รียนปฎิบัติงานเป็นกลุ่มย่อย ๆ  โดยมีสมาชิกกลุ่ม

ทํางานร่วมกัน เพื่อช่วยเหลือซ่ึงกันและกันในการ

เสริมสร้างสมรรถภาพทางการเรียนรู้ของสมาชิกกลุ่มแต่

ละคน จนบรรลุตามเป้าหมายท่ีกาํหนดไว ้เป็นวิธีการ

เรียนรู้โดยอาศยัผูเ้รียนเป็นสาํคญัโดยใชก้ระบวนการกลุ่ม 

ผูส้อนตอ้งเลือกกิจกรรมการเรียนรู้ใหห้มาะสมกบัผูเ้รียน 

เ พ่ื อ ใ ห้ ผู ้ เ รี ย น ไ ด้ใ ช้วิ ธี ก า ร ป ร ะ ม ว ล ค ว า ม รู้ แ ล ะ

ประสบการณ์ท่ีเกิดจาการทาํกิจกรรมร่วมกนั เพ่ือสรุป

ประสบการณ์ออกมาเป็นความรู้การประเมินผลตาม

แนวทางของเคิร์ก แพทริก (Kirkpatrick Evaluation) การ

ประเมินผลตามแนวทางของเคิร์ก แพทริก (Kirkpatrick 

Evaluation) ซ่ึงประเมิน 4 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ปฎิกิริยาการ

ตอบสนอง (Reaction Evaluation) 2) ผลการเรียนรู้ 

(Learning Evaluation) 3) พฤติกรรมท่ีเปล่ียนไป 

(Behavior Evaluation) และ 4) ผลลพัธ์ท่ีเกิดข้ึนกบัผูเ้รียน 

(Results Evaluation) 

 

ผลการวจิัย 

ผลการประเมินความเหมาะสมของกรอบแนวคิด  

การเรียนรู้ของเทคนิคการเรียนในห้องเรียนกลบัทาง

ดว้ยเทคโนโลยีการเรียนรู้แบบภควนัตภาพโดยใชก้าร

เรียนรู้แบบร่วมมือผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จากความ
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SDP7-6 

คิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 10 ท่านผลการประเมิน 

ดงัตารางท่ี 1 

ตารางที่ 1: ผลการประเมินความเหมาะสมของกรอบ

แนวคิดของเทคนิคการเรียนในห้องเรียนกลับทาง

ร่วมกบัเทคโนโลยีการเรียนรู้แบบภควนัตภาพโดยใช้

การเรียนรู้แบบร่วมมือผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 

 
 

ผลการประเมินกรอบแนวคิดการเ รียนรู้ ท่ี

สังเคราะห์ข้ึน จากผูเ้ช่ียวชาญท่ีเก่ียวขอ้ง 10 ท่านโดย

การใชแ้บบสอบถามท่ีสร้างข้ึน ปรากฏว่า ผูเ้ช่ียวชาญ 

ประเมินโดยการหาค่าเฉล่ียการยอมรับและพบว่ามี

ค่าเฉล่ียท่ากบั 4.63 ถือว่า รูปแบบกรอบแนวคิดการ

เรียนรู้ท่ีสังเคราะห์ข้ึนน้ีผูเ้ช่ียวชาญ  “ยอมรับ” 

 

อภิปรายและสรุปผลการวจิัย 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) สังเคราะห์

กรอบแนวคิดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับทางร่วมกับ

เทคโนโลยีการเรียนรู้แบบภควนัตภาพโดยใชรู้ปแบบ

การเรียนรู้แบบร่วมมือผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต กรอบ

แนวคิดท่ีมีช่ือวา่ “DeFlipp With UL Model”  ประกอบ

ไปดว้ย 5 ส่วนดงัน้ี 1) ออนไลน์ เลิร์นน่ิง (Online - 

Learning) 2) หอ้งเรียนกลบัทาง (Flipped Classroom) 

3) การศึกษาแบบภควนัตภาพ (Ubiquitous Learning) 

เป็นการเรียนรู้ท่ีสามารถจดักระทาํไดท้ัว่ทุกหนทุกแห่ง

ไม่จํากัดทั้ งเวลาและสถานท่ีเรียน การเรียนรู้แบบ

ร่วมมือ (Collaborative Learning) 4) เป็นวิธีการจดัการ

เรียนการสอนโดยมุ่งเนน้ให้ผูเ้รียนปฎิบติังานเป็นกลุ่ม

ยอ่ย ๆ  โดยมีสมาชิกกลุ่มทาํงานร่วมกนั เพ่ือช่วยเหลือ

ซ่ึงกนัและกนั 5) การประเมินผลตามแนวทางของเคิร์ก 

แพทริก (Kirkpatrick Evaluation)  ซ่ึงประเมิน 4 ดา้น 

ไดแ้ก่ 1) ปฎิกิริยาการตอบสนอง (Reaction Evaluation) 

2) ผลการเรียนรู้ (Learning Evaluation) 3) พฤติกรรมท่ี

เปล่ียนไป (Behavior Evaluation) และ 4) ผลลพัธ์ท่ีเกิด

ข้ึนกบัผูเ้รียน (Results Evaluation) และ 2) ผลการ

ประเมินความเหมาะสมรูปแบบกรอบแนวคิดการเรียนรู้

ท่ีสังเคราะห์ข้ึน จากผูเ้ช่ียวชาญท่ีเก่ียวขอ้ง 10 ท่านโดย

การใชแ้บบสอบถามท่ีสร้างข้ึน ปรากฏว่า ผูเ้ช่ียวชาญ

ประเมินและหาค่าเฉล่ียการยอมรับทั้ งหมดมีค่าเฉล่ีย

เท่ากับ 4.63 ถือว่า “ยอมรับ” รูปแบบการเรียนรู้ท่ี

สังเคราะห์ข้ึนนาํไปเป็นตน้แบบได ้ และนอกจากน้ียงั

พบว่าขอ้ท่ี 5 ค่าเฉล่ียดา้นความเหมาะสมของ Flipped 

classroom ขอ้ท่ี 7 ความเหมาะสมของ Collaborative 

Learning และขอ้ท่ี 8 ความเหมาะสมของการประเมิน

ตามแนวทางของเคิร์ก แพทริก มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด

เท่ากบั 4.80 ถือวา่พึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด 

 

ข้อเสนอแนะ 

ผูเ้ช่ียวชาญท่ีเก่ียวขอ้งยงัไดใ้หข้อ้เสนอแนะวา่ ควร

นาํกรอบแนวคิดการเรียนรู้ท่ีสังเคราะห์ข้ึนจากการวิจยั

ในคร้ังน้ีไปพัฒนาให้เกิดผลอย่างเป็นรูปธรรม เพื่อ

พฒันาการเรียนการสอนในรูปแบบการสอนห้องเรียน

กลบัทาง อนัเป็นประเด็นท่ีน่าสนใจในการจดัการศึกษา

ท่ีมีเทคโนโลยีท่ีกา้วหน้าสําหรับสถานศึกษาท่ีมีความ

พร้อมทางดา้นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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